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LA NUMERO 10 

Se completaron los partidos adeudados de la fecha 9 y el torneo empieza a descender para aterrizar. 
¿Habrá Super 5? Esa es la pregunta de muchos y todo depende de que Mandiyu pueda ganarle a Sonmo el 
sábado a las 16.20 en el Primario. 

Sonmo llega con números perfectos. La valla menos vencida, tan solo 9 goles, y la delantera más 
goleadora (48). Con los tres puntos de ventaja y al jugar con Eskiusmi en la última fecha (muy probable 
que lo gane) el empate también le sirve para alcanzar el título. Espinosa (12), Cipolla (12) y Rodriguez (10) 
se han mostrado implacables en la delantera, pero la defensa ha sido una verdadera fortaleza. No es fácil 
entrarle.  

¿Podra Fernandez Ocon (15) romper el cerrojo? Mandiyu es un equipo con muy buena dinámica y 
estado físico, algo en lo que Sonmo no ha tenido rival. Han marcado dos goles menos que Sonmo pero su 
defensa (17) no ha mostrado tan firme. 

En el triunfo de los de verde están puestas las esperanzas de muchos. 
Los Taxi tienen un duro encuentro contra El Marro y luego cierran con Napoii. No sería descabellado 

que terminen en el terceto de arriba.  
El América nunca se rinde. El fixture lo ilusiona al enfrentar a La Naranja y Folbak. Encima tiene la 

mejor diferencia de gol (28) de los aspirantes.  
El Marro es a priori el que la tiene más cuesta arriba. Los Taxi y luego Mandiyu son los dos últimos 

escollos para mantenerse en la línea del 5to lugar. La buena diferencia les otorga un punto más. Dato no 
menor.  

Padilla quiere arrebatarle ese lugar. La derrota del sábado lo complica ya que queda libre en la última. 
Debe ganarle el sábado a Napoli, si es posible por muchos goles, y esperar que el Marro no sume o que 
solo sume uno.  

Otro que precisa de la desgracia del Last Dance es Folbak, que precisa de un milagro. Debe golear a 
Eskiusmi por muchos goles y luego derrotar a El América. A eso sumarle que Padilla no gane. Mas fácil 
parece pegarle al Telequino pero como se dice siempre: mientras las matemáticas no digan lo contrario. 

En la zona de abajo todos trataran de sumar lo más posible. No queda en claro si hay desafiliación, 
descenso o que. La cuestión será no quedar ultimo. Ese lugar parece tener nombre: Cambria. El 
verdeblanco queda libre para luego enfrentar a La Calesa.  

EN LA RECTA FINAL 

SENIOR 
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Napoli tiene un fixture complicado.  Padilla y El Marro. Si a eso le sumamos algunos problemas para 
completar el equipo, el panorama no es bueno.  La Calesa y Luque la Pizzeta reeditan un encuentro con 
mucha historia. Dos históricos que chocaran por el orgullo.  

La Naranja sufre con El América y luego cierra enfrentando a Luque. Otro choque con historia.  
Eskiusmi se topa con Folbak y luego tiene la difícil tarea de vencer a Sonmo.  

Se va un torneo rarísimo donde luego del sábado volveremos a jugar dentro de un mes. Nos vemos en 
el Primario en la finalísima del torneo.  

 
ESKIUSMI 3 – LA NARANJA 3  

13.50, hora muy potable para q terminado el partido quede algo en la parrilla. Nos dirige un Juez de 
esos que no se sabe bien las reglas y que hace pensar que algún quilombito va a tener por eso.  

Comienzan mejor ellos en el juego y generando llegadas con peligro, pero se pondrían arriba con un 
puntinazo de larga distancia.  Nosotros no éramos claros, pero pudimos empatar tras una mala pasada que 
le juega el piso resbaladizo del gimnasio a su arquero, dejando su arco libre y la pelota suelta para que el 10 
naranjo la empuje.   

Eskiusmi nuevamente se pone en ventaja y desperdicia varias ocasiones, incluso un penal corto.  Eso 
nos incentiva a seguir buscando la igualdad que lograría el reaparecido Diego Scotti con un remate cruzado 
que infla la pared de la red.  Golazo. 

El cansancio se hace ver en el rival que sólo tiene 1 cambio contra 7 nuestros y no pueden evitar que 
tras una linda pared nos pongamos arriba 
faltando poco para terminar. 

Y es ahí donde aparece la falla del 
desconocimiento del reglamento.  A nada del 
final, Leandro Fusco comete una sexta falta 
lejos de nuestro arco que, de haber avisado el 
juez cuando cometimos la 5ta, no hubiera 
ocurrido. 

Penal largo bien pateado que le dobla las 
manos a Carlos Grasso que se había tirado bien 
y fin del encuentro. Sabor más amargo que 
dulce x lo cerca q estuvimos de lograr una 
segunda victoria, pero nada que nos impida 
celebrar con una bondiola sumar un puntito. 

 
 
 
 

EL MARRO 3 – PADILLA 2  
 
 

Partido de ida y vuelta que no termino en 
empate por poco. Los dos lo jugaron como una 
final para entrar a un hipotético Super 5. Con 
un Chupe encendido (dos goles) el Last Dance 
del Marro se arrima al objetivo. No le alcanzo al 
Padilla que volvió a fallar en el ultimo toque.  
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EL AMERICA 6 – LA CALESA 2 Por El Agente 99 
Entretenido partido entre La Calesa y El América que contaban con varias bajas por banda, pero 

quienes siempre tienen recambio para no faltar nunca a un sábado lasallano. 
Un primer tiempo en donde los americanos abren el marcador con un golazo de Ale Trama y aumenta 

con una corrida con destino de red de Urraca para el 2-0  
El Pela Cava ingresa para los de azul, aguanta un pelotazo, gira dejando al defensor americano sin 

respuesta y mete un terrible remate cruzado para gritar el 1-2.  
La Calesa se puso en partido y así se fueron 

al descanso. 
En la segunda etapa Michi hace un golazo 

tras combinación con Alejo como cuando 
tenían 18 años, entrando corriendo por el 
segundo palo para definir una asistencia 
exquisita del 7.  

A partir de ahí el partido se comienza a 
complicar para los de Gus López quienes no 
logran remontarlo y pasan a estar 1-5 abajo en 
el marcador. Es el zurdo justamente quien mete 
otro lindo gol como el de Caca para para 
ponerse 2-5. Ya no había tiempo para mucho y 
el 6-2 americano no tardó en llegar y final de 
partido. 
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CONSULTA POR 
PRECIOS Y TAMAÑOS 

 

     11 6741-4314 
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El Ojo de Guga 

 
¿ PERO QUE HACE ? 

 
Norman mira sin enteder  

al jugador que le habla  
y pareciera querer acariciar a la redonda.  

¿ DONDE SE METIO  ? 
Todos buscamos a la caprichosa que se 

esfumo de la foto.  

¿COMO HABRA TERMINADO? 
Gran foto de Guga. La vista en la pelota. El 
movimiento parece perfecto.  Para saber el 

final vayan al Facebook Guga Fotos del Exa. 
Una pista: no se ilusionen. 

CUIDADO QUE VIENE EL TREN  
Nada parece detener al jugador de Eskiusmi 

que va dejando a sus rivales por el piso. 
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La 10 y La Gente 
ESPECIAL KIDS 
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PRIMERA “ A”  

PRIMERA “ B”  
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PRIMERA “ C”  
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PRIMERA “ D”  

Terminando el año, cerrando la categoría y viene un intenso final.  
SUIPACHA parece que se enamoró de la punta y no la quiere largar con festival de goles al Gordo G 

que agoniza en el final de la tabla. 
El perseguidor VORAKY también tuvo una fiesta en el arco rival y no le pierde la pisada. Los 

perdedores fueron los chicos de VILLA TESEY que no quieren aflojar y siguen peleando arriba de la 
tabla. 

Campañón de HAY EQUIPO que no para de ganar y quiere jugar la “C” el próximo año. A no 
relajarse, chicos, que tiene una seguidilla dura los últimos partidos. 

MONTEVARCHI sigue de racha, esta vez con un poco de suerte ya que jugó con un jugador más 
todo el partido. Los veteranos están luchando ahí arriba. Los perdedores, LA VIEJA LEPROSA, 
quedaron anclados en mitad de tabla. 

MIRINDA la sigue luchando arriba y con su buena victoria sigue al acecho de los de arriba. Los que 
perdieron, LBZ, también están en zona tranquila de la tabla.  

Ajustadísima victoria de BIDON que toma un poco de aire de los puestos de abajo. Su víctima 
MEDEIROS, de terminar hoy el campeonato, miraría el próximo torneo por televisión. 

SIN VERGÜENZA sumó tres puntos vitales para salir del abismo y ubicarse en zona de permanencia. 
GODINE, su derrotado, estaría desafiliando si todo terminara hoy. 

 
SUIPACHA 5 - EL GORDO G 1 

Por Franco Di Buono (El Gordo G) 
Literal: metió 4 goles el goleador de ellos. ¡Jugó solo! Los demás corrían 
 
DESDE LA REVISTA: tirón de orejas a los chicos de Suipacha que, sin duda, serán los campeones, 

pero tienen una mala onda para escribir nunca antes vista. ¡Pónganse las pilas, muchaches! 
 

MIRINDA 7 - LBZ 2  
Partido importante para seguir prendidos en la pelea por los primeros lugares de la tabla. LBZ estaba 

debajo en la tabla, pero si ganaba nos superaba y tampoco nosotros podíamos resignar puntos, porque 

La décima…. 
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Montevarchi y los 3 equipos de arriba vienen ganando todos los partidos.  
Durante todo el partido Mirinda fue muy superior y 

manejó el partido, aprovechando también la rápida 
apertura del marcador con el gol de Valen Grano, 
luego de una muy buena asistencia de Matías Sansone. 
Promediando el primer tiempo, metimos el segundo 
con gol de Rodrigo Hernández; y faltando muy poco 
para el final de la parte inicial, LBZ encontró el 
descuento con un golazo de tiro libre.  

En el segundo tiempo, Mirinda jugó con mucha 
autoridad y sacó una muy buena diferencia con goles 
de Baltar, Bechelli, Di Pardo y dos de Sansone. El 
resultado final fue 7 a 2 para Mirinda; seguimos 
sumando para estar atentos a lo que pase con los 
equipos de arriba. 

 
VORAKY 7 - VILLA TESEY 1 

Por Nicolás Prieto (Voraky) 
El primario recibió un partido que al principio de torneo prometía que iba a ser mucho más parejo. 

Empezó ganando Tesey con gol de tiro libre de Mateo Manzano, a pesar de que Voraky tomó la iniciativa 
con la pelota. Pero rápidamente el equipo se despertó con un golazo a larga distancia que, para muchos, 
fue sin querer, pero lo hizo el number one. ¿Qué esperaban? Si bien la historia estaba empatada, el 
resultado ya tenía olor a triunfo. Y así fue: dos goles de Rúmbolo y de Titi Pedutti, uno de Pelizzari y otro 
de Bauti Silva. Goleada para seguir más motivados que nunca  peleando arriba. Vamos voraky carajo!! 

 
MONTEVARCHI 10 LA VIEJA LEPROSA1 

Por Marcos Paredi (Montevarchi) 
Parece que la racha sigue y no queremos que termine. ¿Es un sueño o la vida misma? 
En la previa fuimos muy concentrados, como si fuera otra final. Y además, sabemos que todos los 

partidos nos cuestan un “Perú” y los primeros 20 minutos de este match así lo fueron.  
Arrancando el primer tiempo, ellos con 1 jugador menos esperando que llegue de otro torneo, 

anotamos enseguida el primer gol. Todo indicaba que con uno más las cosas saldría y rápido, pero no fue 
el caso. Si bien llegábamos, no definíamos con claridad la última jugada y ellos estaban bien metidos atrás y 
marcando en zona. Cerca del final del primer tiempo logramos aumentar la diferencia y nos vamos al 
descanso 2 a 0 arriba. Nada mal en la previa y lo 
hubiéramos firmado de antemano, pero dado que 
seguíamos con un jugador más, nos parecía que 
dábamos para más.  

El segundo tiempo enseguida anotamos 3 goles y 
ya con el 5 a 0 fue otro partido. Ellos no pudieron 
hacer mucho, ya que eran un jugador menos, y 
nosotros siempre que podíamos, anotábamos para 
ampliar la diferencia. En el final ellos logran un buen 
gol para decorar el resultado.  

El 9 del “Monte” se llevó la pelota, luego de sus 3 
goles y figura del match. Aplausos de pie, señores, para 
Martín Gutiérrez. 
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BIDON 3 MEDEIROS 1 
Por Agustín Annetta (Medeiros) 

Era un partido complicado por tratarse de un rival directo por la permanencia. Conocíamos bastante 
bien a los chicos de Bidon y sabíamos que iban a ser un equipo muy difícil.  

De entrada arrancaron jugando mucho mejor ellos, y rápidamente se pusieron 2 a 0. Después de eso 
nos desordenamos bastante buscando el empate; conseguimos descontar, pero rápidamente nos 
convirtieron el 3 a 1. 

En la segunda parte, el partido fue mucho más cerrado; nuestra única chance clara pegó en el palo y no 
pudimos acercarnos al empate en los últimos minutos. 

 
Por Francisco Varani 

Partido clave porque estábamos parejos en la tabla y teníamos numerosas bajas, pero por suerte 
completamos la lista. Uno de nuestros jugadores “tocados” atajó y lo hizo muy bien. 

El partido fue muy parejo; por suerte Gallardo pudo meter 2 goles al principio del partido con lo que 
nos dio más libertad. Un error nuestro hace que termine el primer tiempo 2 a 1 arriba. 

En el segundo tiempo pudimos anotar un gol más y cerrar el partido, aunque siempre estuvo cerrado. 
Esto nos dio aire para estar mejor en el torneo e intentar terminar arriba de la tabla lo más que se pueda. 

 
SIN VERGÜENZA 4 - GODINE 2 

El sábado se jugó un partido clave para evitar la desafiliación. SV estaba mentalizado en aprovechar el 
partido para distanciarse del rival, luego de la quita de 6 puntos que habían sufrido. SV llegaba con algunas 
bajas mientras que Godine no tenía a su arquero titular 
y creo que 1 solo cambio.  

El partido arrancó con Godine con arquero 
adelantado, consiguiendo así el 1-0 con un remate de 
su arquero improvisado. Rápidamente, lo da vuelta SV 
con 2 goles de Carusso. Antes de que termine el primer 
tiempo, SV tuvo varias chances para ampliar el 
marcador y también sufrió algunas jugadas que 
contuvo Pacha.  

En el segundo tiempo, se abrió un poco más el 
arco con Coleur y Bellini. En la última del partido 
Godine consigue el 2-4 final.  

Partido clave para agarrar confianza y mentalizarse 
en las finales que quedan para permanecer en el EXA. 

 
VILLAVER 9 - HAY EQUIPO 3  

Partido amistoso que sirvió para que Hay Equipo no pierda ritmo y se prepare para las 3 finales que le 
quedan que van a ser muy importantes, si quiere ascender.  

Por otro lado, Villaver, equipo que estará en el Exa el año que viene y tiene que ir adaptándose y 
teniendo roce con los equipos actuales del Exa, tiene gran futuro cone sos chicos. 

El partido salió 9 a 3 a favor de Villaver que se encontró con un hay equipo relajado y cuidados,  para 
poder dejar todo en estos 3 partidos que le quedan. 

 
Recomendados del sábado:  

VORAKY vs. HAY EQUIPO  (playón 18.50h) 
SUIPACHA vs. LBZ (playón 21.20h) 
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En la era de la ansiedad y el tiempo utilitario, el juego se vuelve más exprés y fitness. Casi no hay lugar 
para que gire -y vaya organizándose- en torno al ritmo del genio de un futbolista. Pero Riquelme -y Zidane- 
podrían jugar en este y en cualquier fútbol. 

 
Juan Román Riquelme dice que hoy no 

podría jugar a la pelota. Pero no lo dice porque 
tiene 45 años. “Yo no estoy muy contento con 
el fútbol moderno. No sé en qué lugar me 
pondrían en ese 4–3–3. Tuve la suerte de que 
jugué hace 20 años y todavía se jugaba con el 10 
dando vueltas por ahí”. Riquelme sabe que 
podría jugar en este y en cualquier fútbol, pero 
que acaso se chocaría más con entrenadores a 
lo Louis van Gaal, que en 2002, cuando él llegó 
al Barcelona, lo encorsetó como extremo 
izquierdo (Van Gaal quería como refuerzo al 
Kily González). Riquelme -y cualquier enganche 
del siglo XX- podría jugar en el fútbol moderno 
pe ro  segur amente  ubi c ad o  como 
mediocampista -volante- central o “en la 
base” (5), inside, interior o interno (8 y 10), wing, puntero o extremo (7 y 11), como mediapunta, segunda 
punta o -escuchen cómo suena, qué elegancia la italiana- trequartista, detrás de un centrodelantero (9), e 
incluso como delantero. Nos guste o no, vivimos en la era de la ansiedad y el tiempo utilitario. Y el fútbol 
también se vuelve más nervioso, exprés y fitness. Casi no hay lugar para que el juego gire -y vaya 
organizándose- en torno al ritmo del genio de un futbolista. 

 En inferiores, en cambio, al más talentoso lo suelen hacer jugar de enganche, para que en la libertad de 
movimientos se desarrolle, aprenda (d)el juego (y porque con su talento ordena a los compañeros). Ya 
habrá tiempo para que le cambien la posición, para que el profesionalismo haga lo suyo. Argentina ganó el 
Mundial de Catar 2022 con 11 jugadores en el plantel -entre los 15 mediocampistas y delanteros- que 
jugaron alguna vez con la N° 10. A Leandro Paredes, el entrenador italiano Marco Giampaolo lo invitó a 
retrasarse en el campo cuando llegó en 2015 al Empoli, a préstamo desde la Roma, donde jugaba 
Francesco Totti, un 10 trequartista. Paredes era un “lagunero e irregular”. Así lo había calificado Marcelo 
Trobbiani, DT de la Sub 20, antes de dejarlo afuera del Sudamericano Sub 20 en 2013. Cuando jugaba en 
el baby fútbol, Paredes se relataba así mismo. Era Zinedine Zidane. Y Riquelme (usó su 10 en Boca 
durante 2012). Aceptó el desafío de Giampaolo: se transformó en un regista, un 10 retrasado a lo Andrea 
Pirlo. Enzo Fernández, igual: citó como influencia a Zidane. 

“Marcó un momento, pero un jugador que tiene lo que tenía él, a pesar de todos los cambios en el 
fútbol, podría haber jugado en mi época, como en la suya, como ahora, sin ningún problema”, le dijo 
Enzo Francescoli, el ídolo del niño Zidane, a la periodista Julieta Habif en un perfil en Jot Down. Ser, en 
cualquier tiempo. 

-Más allá de la edad y el físico, dijiste que te retirabas porque de 60 equipos, sólo tres juegan con un N° 
10 -le marqué en 2015 -año del retiro de Riquelme- a Adrián “El Máquina” Giampietri, ícono de Quilmes. 

El enganche, retrato del siglo XX 

Lectura de Sábado                 Por El Sordo 

PREPÁRENSE PARA PERDER  -  Roberto Parrottino 
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Era la previa de su partido homenaje. 
-Lamentablemente así está el fútbol. Se juega sin enganche y el que era enganche, si no se adaptó a ser 

carrilero, no juega. Hoy es el 4–4–2, el 8–7–4, esos inventos que hay… Los clásicos enganches ya no se 
usan más. Es otra etapa del fútbol, otro esquema, más veloz, más físico, y así, para el que le gusta el fútbol, 
el espectáculo es feo. 

-¿Siempre de N° 10? 
-Cuando era chico era delantero. Y después empecé de volante y en Octava ya de enganche. De chico 

miraba a Maradona, y de grande, cuando empecé a jugar, admiré a Riquelme, el típico enganche. Lo tengo 
como ídolo. Más de una vez estuve con él. Vino a mi casa, yo fui a la suya… Después perdí el contacto. 

En 2022, el Máquina Giampietri se reencontró con Riquelme. Jugó un partido con el senior de 
Quilmes en el Boca Predio de Ezeiza (y metió un pase gol de tres dedos). En la actual Copa de la Liga, las 
formaciones más utilizadas en el inicio de los partidos son el 4–2–3–1 (45 veces), el 4–3–3 (18), el 5–3–2 
(16) y el 4–4–2 (14). Ese “1” solitario recién aparece en el 4–3–1–2 (6). Acá, las de la última Liga. En No te 
vayas, campeón (2000), acaso el mejor libro de no ficción del fútbol argentino, el Negro Fontanarrosa 
escribe: “Y se me ocurre que el enganche es el que está destinado a perder la pelota, porque es el que debe 
arriesgarla, el que debe meterla por el ojo de una aguja, el que debe hacerla pasar de perfil entre una 
maraña de botines, medias y canilleras, el que debe jugarse en la gambeta buscando el desequilibrio o la 
falta cerca del área. El enganche es, en suma, el que debe tallar el diamante”. En Balón dividido (2014), el 
mexicano Juan Villoro destaca: “El protagonismo del 10 es evidente pero su mayor virtud consiste en 
mejorar a los demás, que se esmeran por recibir sus pases. Si el rival anula a este estratega, el equipo sufre 
muerte cerebral. El verdadero sentido del número en su espalda consiste en indicar cuántos jugadores 
dependen de él”. Son palabras del siglo XX en el XXI. Los siglos no se terminan cuando lo marca el 
calendario, sino cuando se da -antes o después- un quiebre, o una cadena de acontecimientos que cierra 
una etapa. 

 
Las últimas escenas del enganche acontecen entre 2005 y 2006. El 23 de abril de 2005 se enfrentan 

Real Madrid-Villarreal, Zidane vs Riquelme. 2–1. Es el partido del documental Zidane. Un retrato del siglo 
XXI. Zizou es seguido por 17 cámaras de 35 mm, para confirmar que, cada vez que toca la pelota, el juego 
cambia. El 7 de mayo de 2006, en su último partido en un club, Zidane y Riquelme se vuelven a cruzar en 
el Santiago Bernabéu. Zidane lo había llamado en la semana para preguntarle si le cambiaba la camiseta. 3–
3. Las intercambian, como si fuese memorabilia de un tiempo que va quedando atrás (el personal y el de 
los enganches). Con Zidane y Riquelme, Alemania 2006 es el último Mundial de los enganches clásicos. 
“Riquelme es mágico -dijo años más tarde Zidane-. Arruinó mi despedida con su calidad. Nos volvió 
locos. Es un honor haberme retirado con su camiseta en mis manos”. Zidane también podría jugar en este 
y en cualquier fútbol. Quedan los artistas. 




