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1. INFORMACION GENERAL
1.1. El torneo de Ex -Alumnos del Instituto La Salle Florida está dirigido por

A) Una Comisión Directiva (integrada actualmente por Ignacio Eguía y Diego Costantini)

B) Dos encargados deportivos del torneo: Pablo Passaglia y Laura La Rocca
C) Una encargada administrativa: Nadia Natali
D) Un Tribunal de Disciplina encabezado por ex Alumnos colaboradores
E) Un staff de Veedores. 


F) Un grupo de jugadores/integrantes del Torneo colaborarán (por cuenta propia) con la Comisión Directiva. Los Colaboradores estarán facultados para informar y sugerir de todo lo que suceda en el transcurso del campeonato. La Comisión Directiva podrá actuar (a la hora de aplicar sanciones) de acuerdo a sus comentarios.

1.2. El torneo se jugará los días sábado en las Instalaciones del Colegio, entre las 11:15 y las 22:30 hs aproximadamente, pudiéndose cambiar con previo aviso y jugar excepcionalmente los Domingos o feriados cuando la Comisión Directiva así lo disponga, informando dicho cambio a cada delegado por los medios de comunicación oficiales.

1.3. Los medios oficiales de comunicación de la Comisión Directiva son: 

Mail: comision@mundoexa.com.ar
Web: www.mundoexa.com.ar
Facebook: https://www.facebook.com/La10exa/
Instagram: @la10exa
Se suman a estos medios los grupos de Whatsapp integrados por delegados y la revista como medios oficiales. 
Toda información publicada en la revista “La Número 10” será considerada oficialmente informada.  
La comisión Directiva junto con el Tribunal de disciplina, no se hacen cargo de lo publicado en las crónicas de los partidos. Las publicaciones oficiales serán firmadas por el redactor debajo de la misma.
1.4. El delegado de cada equipo tiene la obligación de chequear semanalmente los mails y el grupo de Whatsapp el cual integra donde la Comisión Directiva emite los comunicados semanales. De esta manera, podrá informarse de todas las posibles sanciones recibidas por su equipo y/o jugadores y demás información.

 
2. COMISION DIRECTIVA
2.1. El Colegio y La Comisión Directiva se reservan el derecho de admisión y permanencia de los equipos y/o jugadores del campeonato, pudiendo expulsarlos sin expresión de causa o motivo.

2.2. El Colegio y La Comisión Directiva no se responsabilizan por cualquier tipo de lesiones que pudieran ocasionarse, corriendo las mismas por cuenta de quien las sufre.

2.3. La Comisión Directiva se reserva el derecho de modificar total o parcialmente el cronograma de juego en cualquier instancia del Campeonato. Dichas modificaciones serán publicadas con anterioridad a la fecha de juego (Incluso en los casos que por fuerza mayor el torneo tenga que ser interrumpido se concluirá el mismo antes del inicio del siguiente torneo, aunque sea al siguiente año)
2.4. Realiza el Balance general del Torneo.
2.5. No puede modificar los fallos de interpretación del árbitro.
2.6. Pueden parar el juego e informar / aclarar al árbitro de los errores reglamentarios que haya cometido.
3. ENCARGADO DE TORNEO
3.1 Realiza las designaciones de los árbitros de cada fecha.

3.2 Administra las tarjetas, goles y resultados de cada uno de los partidos.

3.3 Es el responsable del correcto cumplimiento del horario de juego.

3.4 Es el responsable del Staff de veedores y su labor dentro del Torneo.

3.5 Colabora con el Tribunal de Disciplina enviando los informes de árbitros y veedores.
3.6 No puede modificar los fallos de interpretación del árbitro.

3.7 Puede parar el juego e informar / aclarar al árbitro de los errores reglamentarios que haya cometido.
4. VEEDORES
4.1. Llevan el control de las tarjetas y goles del partido.

4.2. Suministran un juego de camisetas (pecheras) solamente en caso de igualdad de colores entre los equipos.

4.3. Debe suministrarle pecheras a los suplentes para que se diferencien de los titulares y ubicar a los mismos a sus costados.
4.4. No pueden modificar los fallos de interpretación del árbitro.

4.5. Pueden parar el juego e informar / aclarar al árbitro de los errores reglamentarios que haya cometido.

4.6. Deberán informar de manera obligatoria en un descargo posterior al partido, los motivos de las tarjetas rojas y azules (sean por simple doble amonestación o tengan posterior acto de indisciplina). Para ello se les adjunta un apartado con los requisitos solicitados por el tribunal para la interpretación de los mismos.
4.7. Proveen la segunda pelota del partido, solo cuando el árbitro así lo disponga.

4.8. Informan al árbitro todo acto de indisciplina que observen dentro o fuera de la cancha y que el mismo no haya podido observar.

4.9. Son ayudantes directos para el tribunal de disciplina.
4.10. No están autorizados a tomar decisiones organizativas por cuenta propia. Simplemente aplicarán las directivas de la Comisión Directiva.

4.11. Bajo ningún concepto completarán la planilla que debe llenar el capitán de cada equipo.

4.12. Si bien no completaran la planilla, deben chequear con los números de los jugadores coincidan con los que están en planilla. Si no coincide, debe informarle al capitán.

4.13. No recibirán las quejas de los equipos correspondientes a la actuación del árbitro ni darán su punto de vista sobre las distintas situaciones que se puedan presentar. Dichas opiniones serán trasmitidas directamente a los Encargados de Torneo o miembros de la Comisión Directiva.

4.14. Veedores, integrantes de la Comisión y del Tribunal de Disciplina, tienen la potestad de solicitar el documento de identidad de los jugadores en caso de que lo consideren necesario.
 
5. REQUISITOS
5.1. Solamente podrán jugar el torneo los Ex – Alumnos del Colegio La Salle de Florida teniendo que ser todos ellos mayores de 18 (Dieciocho) años, salvo aquellos jugadores que hayan egresado con 17 (Diecisiete) años y cumplan los 18 (Dieciocho) años antes del 30 de junio.

5.2.  Certificado de Ex Alumno: constará de cualquier tipo de documentación que verifique su condición de Ex-Alumno (un boletín de calificaciones, un diploma, la tarjeta que le entregan cuando uno se recibe y en la cual figuran los nombres de todos los integrantes del curso o una nota del Colegio que certifique que fue al La Salle Florida). En el momento que sea presentado el certificado, será actualizado en la base de datos y el jugador quedará habilitado para jugar.

5.3. Los Certificados de Ex Alumno deben ser presentados por el mismo jugador (que adeuda hacerlo) al Encargado de Torneo, es obligatorio mostrar el original y entregar la copia del documento. Los veedores no están autorizados a recibir dicha información.

5.4. No podrán participar aquellos jugadores que solo hayan hecho el terciario en el colegio. Solo se acepta haber cursado Jardín, primario o secundario.
5.5. No se puede cambiar el nombre del equipo en los torneos Apertura y Clausura.  En el caso de la Copa UEFA (o copas similares), los equipos que deseen cambiar el nombre pueden presentarlo a la comisión directiva, quién evaluará el pedido y tomará la decisión de aceptar el cambio o de rechazarlo.
5.6. Está terminantemente prohibido jugar con yeso, bota, o cualquier elemento cortante como pueden ser aros o relojes. En el caso de la utilización de una férula, será evaluado el vendaje por el árbitro para ver si lo autoriza a jugar.

6. PLANILLA DE INSCRIPCION
6.1) Un equipo debe tener en su plantel un mínimo de 10 y un máximo de 15 jugadores.

6.1.1) Cada equipo debe respetar al menos 8 (ocho) jugadores de su plantel respecto al torneo último finalizado. 

Si el equipo es nuevo debe respetar la misma cantidad de su lista de jugadores que figuraba en espera
6.1.2. La Lista de Buena Fe, en los casos de los torneos aperturas y clausura, solamente podrá ser modificada una vez disputados 5 (cinco) partidos efectivos del Torneo, entre el sexto y hasta el décimo inclusive, en 2 (dos) de sus jugadores que podrán ser remplazados. En el caso de la Copa 2024 podrán realizar 1 (una) incorporación hasta la cuarta fecha inclusive y 1 (una) una vez finalizada la última fecha de la primera fase y antes de iniciar la fase de llaves (o similar). El jugador excluido no podrá volver a participar de dicho torneo. No podrán ser incluidos en un equipo jugadores que hayan jugado al menos un partido para otro equipo en el mismo torneo. 
6.1.3. Excepción: Si durante fuera del plazo de tiempo permitido, un jugador inscripto en la lista de buena fe padece una lesión importante (grave), el equipo podrá sustituirlo por otro que no haya jugado en el torneo, presentando el certificado que compruebe dicha lesión. 

6.1.4) Un jugador con datos incompletos o incorrectos es pasible de ser eliminado del plantel.. No es responsabilidad de la organización completarle ni corregir datos erróneos.

6.1.5) Un jugador podrá formar parte a la vez de un equipo en lista de espera y de un equipo en plena competencia, pero NO podrá ser parte de dos equipos en competencia.

6.1.6) Es responsabilidad de los delegados tener actualizados sus datos. Cualquier cambio de celular, mail o de subdelegado debe avisarse de inmediato para no perder comunicación con el torneo. 
6.1.7) Un equipo que confirma su participación para el torneo siguiente, dentro del plazo pautado por la organización, y que pasadas las 48 hs de la fecha límite de dicho plazo, decide  darse de baja, sufrirá de una sanción al plantel completo que consta de una suspensión de 7 fechas para que cualquier integrante de ese plantel vuelva a estar habilitado para jugar.  Se considera que la suspensión es para todos los jugadores que figuren en la lista “de cierre” del torneo anterior. Para evitar suspicacias, se recomienda que antes de confirmar el plantel si algún jugador “pensaba cambiar de equipo” debe comunicarlo por mail antes del cierre. comision@mundoexa.com.ar. No es responsabilidad de la organización que un delegado o un jugador omita estar al tanto de este artículo. 
6.1.8 Jugadores que están anotados en otros planteles.
Si al pretender dar de alta a un jugador su pase en poder de otro equipo deben contactarse con los delegados de dicho equipo y comunicarle dicha situación.
Además deben asegurarse que el jugador implicado no haya jugado nunca en el torneo vigente (ni 10 segundos) pues de lo contrario no se permitirá el cambio de equipo.

Ningún jugador está obligado a jugar donde no quiere por eso primero apelamos a la buena voluntad de todos.

Chequear si tu equipo tiene lugar disponible para poder agregar a más jugadores (máximo 15 jugadores).

El jugador debe presentar certificado original de ex alumno si jamás ha jugado el torneo antes de ir a concurrir a jugar (puede ser el mismo día en que va a jugar)
Otras situaciones diferentes

Enviar mail a comision@mundoexa.com.ar explicando la situación.
7. INDUMENTARIA
7.1. Cada equipo deberá presentarse con un juego de remeras idénticas y con numeración distinta en sus jugadores. Si los colores de cada equipo son similares o prestan a confusión del árbitro y veedor, se realizará un sorteo para elegir el equipo que usará pecheras provistas por el Torneo. En caso que uno de los equipos no posea la totalidad de camisetas iguales automáticamente su equipo utilizará las pecheras. Si ambos equipos poseen todas las camisetas iguales con numeración correcta, se permitirá que el equipo que tenga el juego de pantaloncitos completos no use las pecheras sin necesidad de ir a sorteo.
7.2. El jugador que no presente el número en su camiseta o que no tenga la indumentaria del equipo será amonestado con una tarjeta amarilla, que no contará para ese partido, pero sí se tendrá en cuenta para la acumulación personal. Lo mismo para los jugadores de un mismo equipo que presenten camisetas con un mismo número.

7.3. Los jugadores deben usar pantalones cortos, medias y zapatillas. No se permite la utilización de pantalones largos (salvo en el arquero), musculosas, relojes ni accesorios.

7.4. El arquero debe emplear un color que lo distinga de los demás jugadores de campo. 
8. SISTEMA DE CAMPEONATO
8.1 Apertura y Clausura
8.1.1. El torneo se encuentra dividido en 4 (cuatro) categorías (A, B, C, D) de 14 (Catorce) equipos y Las categorías Senior compuestas según se detalla en el apartado “Senior” de este reglamento.

8.2. El sistema de puntuación será el siguiente: Partido ganado: 3 puntos; Partido empatado: 1 punto y Partido perdido: O puntos

8.3. A excepción de la “A” y Senior “A”, el campeón de las demás categorías se definirá por puntos.

8.4. En la “A”, si un equipo terminó en la primera posición de manera invicta se coronará CAMPEÓN.  Ejemplificamos otras posibles situaciones:
A) Si dos equipos finalizaron primeros con los mismos puntos, pero uno no perdió, ese será el campeón independientemente de que la DF sea a favor del equipo que perdió. Ejemplo: 
Equipo A 38 puntos perdió 1 o más partidos +30

Equipo B 38 puntos Invicto +10

El equipo B será en campeón. Ante igualdad de puntos, invicto mata DF.

B) Si dos o más equipos finalizan invictos con los mismos puntos, se procederá a un partido desempate o a un triangular, independientemente si uno tiene mejor DF que el resto. Depende la cantidad de equipos que terminen con igual puntuación en una fecha a designar por la comisión. Ejemplo:
Equipo A 38 puntos Invicto +30

Equipo B 38 puntos Invicto +20

Equipo C 38 puntos Invicto +15

En este caso, los tres jugarán el desempate

C) Un equipo finaliza invicto, pero, en segundo lugar. El primero, perdió un partido. 

Equipo A 38 puntos perdió un partido +30

Equipo B 37 puntos Invicto +40

En este caso, pese a ser invicto, quedó un punto por debajo del primero. Hay Súper 5
En caso de que nada de esto suceda, (y ese equipo perdió al menos 1 de los 15 partidos), la categoría se definirá de la siguiente manera:

8.4.1 El primero (1°) clasificará directamente a la Final. El segundo (2°) irá a cuartos de final contra el quinto (5°) y el tercero (3°) contra el cuarto (4°). Los ganadores de ambos partidos se enfrentarán en una semifinal. En caso de empate, pasará de ronda el mejor ubicado en la tabla general (el segundo y el tercero en este caso). Lo mismo ocurre para las Semifinales, si hay empate, accede a la Final el que haya terminado mejor posicionado en el torneo. Distinto será en la Final: en caso de igualdad, se jugará un tiempo suplementario de 5 (cinco) minutos cada uno, y una vez finalizado el mismo, si el resultado sigue empatado, se procederá a la definir por penales al campeón como indica el artículo 8.5.1. 

8.4.2. Días de disputa: a definir por la Comisión Directiva. En principio, la Semifinal y Final deberán disputarse el mismo día, una vez finalizada toda la fase regular del torneo y disputados los Cuartos de Final. No obstante, la CD tiene la facultad por limitaciones en el cronograma o eventos del colegio a modificar las fechas en que se disputa el Súper 5. 
8.5. Si cuando al finalizar el torneo (de las categorías B, C y/o D), dos (2) equipos finalizaron empatados en puntos en el primer puesto, se realizará un partido desempate. 

Si éste finalizara igualado se jugarán dos tiempos suplementarios de 5 (cinco) minutos cada uno. Las faltas acumuladas a lo largo del segundo tiempo de 20 (veinte) minutos se borrarán y cada equipo arrancará el suplementario sin faltas en su cuenta. 

Durante el tiempo suplementario cada equipo podrá incurrir hasta en 2 (dos) faltas acumulables y a partir de la 3era falta inclusive se sancionará con Penal Largo (artículo 10.7.).  
8.5.1. De persistir la igualdad en el tiempo suplementario, se ejecutarán series de 3 (tres) penales largos. En caso de que la igualdad continúe, pasará a ejecutarse una serie de 1 (un) penal corto por equipo. Los jugadores autorizados a patear los penales son todos los que estaban dentro del terreno de juego al momento de finalizar el encuentro. Se confeccionará una lista de tres jugadores para patear la primera serie.
En caso de que no pueda desempatarse, se seguirán ejecutando penales cortos hasta la definición. Pateará el sexto jugador que terminó en cancha (si no hubiese ninguna expulsión durante el encuentro), y luego volverán a patear los anteriores jugadores en el mismo orden de los primeros penales. 
Los equipos podrán cambiar al arquero durante la serie de penales si así lo consideran, pero solo podrá ser reemplazado por algún jugador que haya terminado el partido en cancha. Los suplentes, no podrán ni ejecutar ni atajar.
8.6. En el caso que más de dos equipos (de las categorías B, C y/o D) finalicen empatados en puntos en el primer puesto, se realizará un “mini” torneo en el que jugarán todos contra todos en el mismo día. En caso de finalizar empatados alguno de los partidos, se mantendrá el resultado, sin jugarse alargue. De persistir igualdad de puntos al finalizar este “mini” torneo, el campeón se definirá de acuerdo a las normas del artículo 10.1 (se tomarán en cuenta las distintas variables de la tabla con los que los equipos terminaron la fase regular de 15 fechas). No obstante, la CD tiene la facultad por limitaciones en el cronograma o eventos del colegio a modificar las fechas en que se disputa de los mismos.

8.7 Copa 2024:

8.7.1 En caso que al término de la primera fase, dos o más equipos terminen en la primera ubicación, no habrá partido desempate, se regirá por 
A) En primera instancia, por el número que determina la cuenta DIFERENCIA DE GOL – FAIR PLAY (casilla que figura como “DIF.” en la tabla de posiciones). 

B) Si hay igualdad en la opción “A”, se define por diferencia de gol. 

C) De persistir la igualdad, se tendrá en cuenta la tabla de Fair Play. 

D) Si la situación no se pudo resolver con las primeras tres opciones, se tomará en cuenta la cantidad de goles a favor y como última instancia el resultado entre ambos equipos en el corriente torneo.

E) Sorteo. 

8.7.2 En el caso de empate en la etapa de llaves, se ejecutarán series de 3 (tres) penales largos. En caso de que la igualdad continúe, pasará a ejecutarse una serie de 1 (un) penal corto por equipo. Los jugadores autorizados a patear los penales son todos los que estaban dentro del terreno de juego al momento de finalizar el encuentro. Se confeccionará una lista de tres jugadores para patear la primera serie.

En caso de que no pueda desempatarse, se seguirán ejecutando penales cortos hasta la definición. Pateará el sexto jugador que terminó en cancha (si no hubiese ninguna expulsión durante el encuentro), y luego volverán a patear los anteriores jugadores en el mismo orden de los primeros penales. 

Los equipos podrán cambiar al arquero durante la serie de penales si así lo consideran, pero solo podrá ser reemplazado por algún jugador que haya terminado el partido en cancha. Los suplentes, no podrán ni ejecutar ni atajar.

9. NO PRESENTACIONES
9.1. El equipo que no se presente entre la fecha 1 (uno) y 10 (diez) sufrirá la quita de 1 (un) punto, siempre y cuando notifique a la comisión 48 hs antes del partido, caso contrario, sufrirá la quita de 3 (tres) puntos y se le computará el partido perdido por 7 a 0. Con excepción en la Copa 2024 que se aplicará a los equipos que se ausenten en cualquiera de los partidos de la FASE CLASIFICATORIA (ZONAS)
9.2.  Todo equipo que no se presente en dos partidos seguidos, perderá automáticamente la categoría para el torneo siguiente por más que se esté disputando una copa. En caso de que al momento de aplicarse la sanción el equipo ya se encontrara descendido sufrirá el descuento de 6 (seis) puntos en el próximo campeonato.
 9.3. Artículo no aplicable al torneo de Copa 2024.Al equipo que no se presente en cualquiera de las últimas tres fechas se le descontarán 9 (nueve) puntos al finalizar dicho torneo. Si no se vuelve a presentar en otra de esas tres fechas se le descontarán otros 3 (tres) puntos. En caso de que al momento de aplicarse la sanción el equipo ya se encontraba descendido sufrirá el descuento de 6 (seis) puntos en el próximo campeonato.  
9.3.1 En caso de Copa: Los equipos que no se presenten en LA FASE ELIMINATORIA (LLAVES) sufrirán la quita de 3 puntos por cada partido en el que se ausenten aplicables en la tabla de posiciones del torneo clausura 2024  (avisen o no con tiempo)
9.4. Equipo que falta 3 (tres veces) en el torneo de forma consecutiva o alternada, queda directamente desafiliado del mismo.

9.5. En el caso de que uno o más equipos abandonen el Torneo, hasta la 4ta Fecha inclusive, se le modificaran todos los resultados (independientemente de cómo le fue en ese comienzo), dándoles por perdidos los partidos por 7 a 0. (No se modifica el fair play). Si abandonan de la 5ta fecha en adelante, quedarán los resultados que ese equipo tuvo hasta el momento del abandono y perderá los restantes por 7 a 0. (Salvo Anexo 9.5.1)
Se tomará en cuenta para la tabla de posiciones la modificación de los puntos obtenidos y de los goles a favor y en contra. El fair play del partido ya jugado, contará con normalidad.

Ejemplo 1:  El equipo “X” le ganó a equipo “W” en la 1era fecha por 4 a 3. En el partido se expulsó a un jugador de equipo “W” y le amonestaron a tres jugadores más. En la fecha 4, el equipo “X” abandona el torneo. 

Solución: Se le da por perdido el partido a equipo “X” por 7 a 0 y por ganado a equipo “W” por 7 a 0. Se le descontarán 13 puntos de Fair Play al equipo “W”. (10 por la roja y 3 por las amarillas)

Ejemplo 2:  El equipo “X” le ganó a equipo “W” en la 1era fecha por 8 a 5. En el partido se expulsó a un jugador de equipo “W” y le amonestaron a cuatro jugadores más. En la fecha 5, el equipo “X” abandona el torneo. 

Solución: Se respeta el 8-5 y el fair play queda tal cual se dio en el partido. 
9.5.1. En caso de que un equipo de la “D” quede desafiliado por abandonar el torneo y un equipo de la lista de espera quiera reemplazarlo, ese equipo empezará con los mismos puntos y FP del equipo desertor y jugará normalmente lo que resta del torneo.
10. ASCENSOS Y DESCENSOS
10.1. Las posiciones de los descensos y los ascensos (excepto el primer puesto) se determinará por puntos. En caso de igualdad de puntos entre 2 (dos) o más equipos se determinará de la siguiente manera: 

A) En primera instancia, por el número que determina la cuenta DIFERENCIA DE GOL – FAIR PLAY (casilla que figura como “DIF.” en la tabla de posiciones). 

B) Si hay igualdad en la opción “A”, se define por diferencia de gol. 

C) De persistir la igualdad, se tendrá en cuenta la tabla de Fair Play. 

D) Si la situación no se pudo resolver con las primeras tres opciones, se tomará en cuenta la cantidad de goles a favor y como última instancia el resultado entre ambos equipos en el corriente torneo. 

E) Si existe igualdad en todo lo antes mencionado jugará un partido para desempatar.

F) En caso de existir igualdad en puntos en los primeros 4 puestos de la categoría, se desestimarán todos los puntos anteriores y se disputará un cuadrangular (todos contra todos) previo a la jornada de Repechajes, en el cual el que termine cuarto disputará el Repechaje, y los otros 3 ascenderán en forma directa. Las posiciones de dicho cuadrangular se determinarán respetando las instancias mencionadas desde el punto A al E. Esto se debe a que el campeón, en caso de igualdad, no se determina por DIFERENCIA si no que se resuelve en un partido desempate, por lo cual respetamos esta premisa para el caso de cuádruple empate, AUNQUE, EN CASO DE NUEVO EMPATE EN ESTE CUADRANGULAR, EL PRIMER PUESTO SI SALDRÁ POR DIFERENCIA (aplicando los criterios desde el A al E).
10.2. La tabla de Fair Play compuesta por los ítems que describimos a continuación será considerada de suma importancia para casos como desempate entre dos o más equipos que tienen los mismos puntos, ya sea para ascender o para mantener la categoría porque impacta directamente en el “DIF”. Cuanto más alto es el fair play, peor es para el equipo. 

10.2.1. Amarilla: 1 punto
10.2.2. Azul: 3 puntos

10.2.3. Roja: 10 puntos

10.2.4. Jugador Informado que sea suspendido: 10 puntos

10.3. Ascensos 

10.3.1 Ascensos Directos

 Ascenderán directamente a una zona superior (Excepto las categorías A y Senior) el Campeón, Subcampeón y el Tercero de cada zona y descenderán directamente a una zona inferior los ubicados en las últimas 3 (tres) posiciones de cada zona. 
10.3.2 Repechajes

10.3.2.1 Tendrá la posibilidad de ascender un equipo más por categoría por medio de esta modalidad el equipo posicionado en el “primer” lugar después contabilizar a los equipos de los ascensos directos de las categorías B, C y D.  Para ello deberá disputar un partido definitorio con el equipo posicionado en el cuarto lugar peor ubicado de la categoría superior. Los repechajes se darán entre:
1) 11º A vs 4 º B

2) 11º B vs 4 º C

3) 11º C vs 4 º D
10.3.2.2 Definición: En caso de empate, no habrá alargue, conservará la categoría el equipo que se encontraba en la categoría superior al momento de empezar el repechaje. 

10.3.2.3 En caso que se haya disputado el repechaje y antes del inicio de un nuevo torneo un equipo cualquiera se da de baja se tendrá en cuenta lo indicado en el artículo 10.4
Ejemplo 1: El equipo Brasil 11 avo (categoría A) gana el repechaje al equipo Túnez 4to (categoría B)

El equipo Francia de la Categoría A (sexto en el torneo que acaba finalizar) 

Abandona el torneo.

El equipo Bélgica de la Categoría A ha quedado 12 avo.

¿Quién va a jugar el torneo en la Categoría A el próximo semestre? ¿Bélgica o Túnez? 

Bélgica siguiendo la lógica que desciende uno menos de la categoría mejor posicionada. 

Ejemplo 2: 

El equipo Brasil 11 avo (categoría A) pierde el repechaje al equipo Túnez 4to (categoría B)

El equipo Francia de la Categoría A (sexto en el torneo que acaba finalizar) 

Abandona el torneo.

El equipo Bélgica de la Categoría A ha quedado 12 avo.

¿Quién va a jugar el torneo en la Categoría A el próximo semestre? ¿Bélgica o Brasil? 

 Brasil siguiendo la lógica que desciende uno menos de la categoría mejor posicionada.

Ejemplo 3:

Si un equipo es expulsado o decide abandonar antes del fin del torneo se considerará que terminó en el puesto 14. El repechaje se jugará igualmente, siempre entre el que ahora haya quedado en el puesto 11 de la categoría superior y el cuarto de la inferior luego de considerar ese cambio.

10.3.2.4 A la hora de las sanciones se contará como un partido más del torneo. 
10.4. En el caso del abandono de un equipo con la consecuente desafiliación, se eliminará el último descenso para evitar que la categoría quede con un equipo menos. Si dos equipos quedan desafiliados, se elimina un descenso y asciende el 4to de la categoría inferior. Así se repite sucesivamente siguiendo la lógica de primero eliminar un descenso y luego hacer ascender al mejor ubicado de la categoría inferior que no haya ascendido.
A la hora de analizar los casos en que dos o más equipos abandonen/desafilien pertenecientes a diferentes categorías, se fijará como punto de partida el momento previo al inicio de campeonato. Es decir, se verán cuales son los equipos y se los ordenará del mejor posicionado según a la categoría en la cual pertenecen:
Ejemplo: Abandonan/desafilian: Urquiza de la A, Glotones de la B, Murgueros de la C
En primer lugar, ante la partida de Urquiza, los que no descenderán serán los mejor posicionados de los descendidos de la A, B y C y entrará un equipo más de la lista de espera a la D para emparejar la cantidad de equipos de las categorías. 

En segundo lugar, ante la partida de Glotones, ascenderán los 4tos de la C y D y entrará otro equipo de la lista de espera (en primer lugar se aplicó el criterio de los descendidos mejor ubicados, y ahora el de los ascendidos). 

Por último, en tercer lugar, para la partida de Murgueros, ingresará un nuevo equipo de la lista de espera a la D para igualar la cantidad de equipos en las categorías.

El punto 10.4 tiene una sola excepción en el 10.5 que se puede ver a continuación.

10.4.1. Cabe remarcar que cualquier equipo que se vaya a la categoría Senior una vez finalizado el torneo, cede su lugar como equipo desafiliado ya que son dos torneos paralelos. Se toma como desafiliación.

10.5. En la Primera “D” los equipos que finalicen en las últimas 4 (cuatro) posiciones perderán la categoría, quedando desafiliados del torneo y teniendo que anotarse vía mail en la Lista de espera para volver a ingresar.

No se eliminará ningún descenso por más que un equipo haya abandonado/desafiliado el torneo durante o en la finalización del mismo. El motivo es agilizar siempre la larga lista de espera de equipos. 
10.6. En la Copa 2024 los dos equipos de la D peor posicionados quedarán desafiliados.

No se eliminará ninguna desafiliación por más que un equipo haya abandonado/desafiliado del torneo durante o en la finalización del mismo. El motivo es agilizar siempre la larga lista de espera de equipos. 

10.7. Lista de Espera
La lista A está integrada por equipos que nunca han jugado el torneo, son aquellos que no fueron favorecidos en el sorteo de ingreso realizado a principio de cada año. Esa lista se ordenará tal cual fueron sorteados en el momento que egresaron. Ejemplo: Un egresado 2014 que no ingresó jamás al torneo (pero si participó del sorteo en "su momento") está por encima de un egresado 2015 que jamás ingresó al torneo. 

La lista B está integrada por equipos que ya participaron del torneo y que sufrieron la desafiliación y se volvieron a anotar o equipos que no participaron en el sorteo que se realiza con cada promoción escolar. 
Ejemplo:
Lista A 
Azul (egresado 2014 no favorecido en el sorteo)

Blanco (egresado 2014 no favorecido en el sorteo)

Rojo (egresado 2014 no favorecido en el sorteo)

Verde (egresado 2015 no favorecido en el sorteo)

Gris (egresado 2015 no favorecido en el sorteo)

Lista B
China (desafiliado 2013 se anotó en marzo 2014 nuevamente)

Rusia (desafiliado 2014 Clausura se anotó en enero 2015 nuevamente)

Bulgaria (desafiliado 2018 Clausura se anotó en diciembre 2018 nuevamente)

Alemania (desafiliado 2015 Apertura se anotó en marzo 2019 nuevamente)

10.7.1. Modo de asignación de cupos. 
A) En el sorteo previo al Apertura de cada año, se definen los cuatro equipos que ingresan al exa

1. Lugar: Campeón (o mejor ubicado en caso que el campeón no participe) 

2. Lugar: Sorteo entre todos los egresados del año anterior del torneo interno que finalizó a fines del año anterior al sorteo.

3. Lugar: El que figure en orden de prioridad en la lista A (no habrá sorteo pues ya fueron sorteados al momento que egresaron)

4. Lugar: El que figure en orden de prioridad en la lista B (no habrá sorteo)

En caso de citar a un equipo de la lista de espera no acepte ingresar, La Comisión Directiva podrá llamar al siguiente de la misma lista o alternar con otra lista.   Ejemplo se llama al primero de la Lista B, no accede podrá llamar al que le toque el turno de la Lista A, o al siguiente de la lista B. 

B) Para el Clausura de cada año:

2. Lugares: de la lista A

2. Lugares: de la lista B

En caso de citar a un equipo de la lista de espera no acepte ingresar, La Comisión Directiva podrá llamar al siguiente de la misma lista o alternar con otra lista.   Ejemplo se llama al primero de la Lista B, no accede podrá llamar al que le toque el turno de la Lista A, o al siguiente de la lista B. 

10.7.2) UEFA: (no aplicable para la Copa 2024)
La copa UEFA que no traen desafiliados como consecuencias harán que sean asignados en el orden preestablecidos para los torneos aperturas de cada año, pero una vez finalizados la "UEFA (o similar)" vuelvan a su posición de origen como si esta copa no hubiese existido. En dicho caso para los torneos clausuras solo en los años en que se jueguen UEFA la asignación que se aplicará será la del punto 10.7.1.a
10.7.3. Condiciones para ser aceptado como equipo en espera. 

10.7.3.1. Aquellos equipos deberán completar a principio de cada semestre (sin obligación del torneo de recordárselos) una lista de hasta 15 jugadores. Dicha lista podrá ser modificada siempre hasta un torneo anterior a que fueron "llamados a participar del torneo". Una vez que el equipo está en condiciones de ingresar al torneo deberá mantener en la lista 8 (ocho) jugadores de la última lista que hayan presentado. (Si jamás la actualizaron se tomará en cuenta la única lista que presentaron, aunque haya sido hace 3 años atrás). 

10.7.3.2. Equipo que no cumple con las condiciones al momento de ser citado a participar del torneo se elimina de la lista de espera. Es decir, para volver a ingresar (en el último lugar) en la lista de espera deberá informarlo por mail y cumplir con los requisitos requeridos. 

 10.7.4. Publicación de lista de espera: para evitar malos entendidos la lista de espera está publicada en la web, IG, Facebook o en cualquier medio oficial del torneo para que todos los equipos estén al tanto de su situación. 
11. LOS PARTIDOS
11.1. Diez minutos antes del inicio de cada partido, el delegado de cada equipo deberá colocar en planilla los números de camiseta de los que se presentan a jugar.

Una vez terminado el partido el responsable del equipo deberá firmar y aclarar en la planilla, dejando constancia de que todos los datos (goles, tarjetas y resultado final) del partido son correctos. Una vez cerrada la planilla NO se modificará ningún dato. 
A su vez, todas las semanas se envían los informes del torneo, por ende no se podrán realizar reclamos fuera de tiempo. Es decir, se podrá pedir revisión de tarjetas, goles etc (por más que haya estado firmada por el delegado) hasta dos fechas anteriores de la fecha que se está por disputar. Ejemplo, se está por disputar la fecha 8 (se puede pedir revisar goles, tarjetas etc de la fecha 7 y 6 suponiendo que no hubo otras fechas en el medio que se recuperaron). 

Importante: El veedor puede solicitar los documentos si así lo considera para identificar al jugador.
11.1. La Comisión Directiva se deslinda de responsabilidades con los jugadores desde el momento en el que el delegado del equipo completa la planilla de inscripción, ya sea desde la página web o por WhatsApp / Mail, y acepta los términos y condiciones donde se detalla claramente que cada jugador será responsable de cualquier daño o lesión que pueda sufrir dentro de las instalaciones del colegio o fuera de ellas, desligando al Instituto La Salle de cualquier responsabilidad.

11.2. Cuando finalice el partido, el capitán deberá chequear la planilla y firmarla para corroborar que no haya errores por cambios de numeración o similar. Una vez cerrada la planilla no se aceptarán reclamos de error alguno y se computará lo que figura en la planilla.
11.2.1 Duración: El partido comprenderá dos tiempos de 20 (veinte) minutos cada uno. El árbitro será el único encargado de controlar el tiempo. La duración de cada período deberá ser prolongada a fin de permitir la ejecución de un penal.

11.2.2. Duración Entretiempo: La duración del entretiempo es de 3 (tres) minutos, salvo en el Gimnasio, donde el entretiempo durará 5 (Cinco) minutos. Pasado ese período, si un equipo excede ese tiempo, su capitán será amonestado.

11.3. Gol: un jugador podrá marcar un gol desde cualquier lugar del campo de juego. Será considerado gol cuando toda la circunferencia de la pelota pase la línea del arco. 
11.3.1. El gol puede convertirse con cualquier parte del cuerpo menos con la mano. Si utilizara esta parte del cuerpo para convertir un gol, el árbitro deberá invalidar la acción. 
11.3.2. Al momento de reanudarse un partido tras un gol, se necesita que la totalidad del equipo que acaba de anotar dicho gol esté de su lado del campo.
Ejemplo: Equipo A anota un gol y lo festeja fuera de los límites del campo de juego. Equipo B debe aguardar hasta que todo el Equipo A vuelva a su terreno de juego, cruzando mitad de cancha, para sacar del medio. En caso de demorarse más de lo debido, el árbitro puede amonestar a jugadores del Equipo A y adicionar el tiempo que considere necesario.
11.4. Balón fuera de juego: el balón está fuera de juego cuando ha traspasado completamente una línea de banda o de meta, ya sea por tierra o por aire.  Cuando se juega en terreno techado, o con cables sobre la cancha, y un equipo golpea el balón en el techo o los cables, se otorga un saque lateral a la misma altura donde el balón tocó el cable o techo. 

11.5.  Piso: Será sancionado con tiro libre directo a aquel jugador que se arroje al piso (siempre y cuando haya disputa de balón o un rival cerca de la misma) para obtener la pelota. El único autorizado a tirarse al piso (solo dentro del área) es el arquero: el mismo podrá ir con los pies a disputar la pelota, siempre y cuando no sea con uso excesivo de la fuerza y de manera peligrosa en contra del rival (en ese caso, el árbitro pude cobrar penal si así lo interpreta). También se sancionará piso en aquella jugada donde un jugador apoye las manos en el suelo en una disputa de balón (tercer apoyo).

11.5.1. Cuando un jugador (que no sea el arquero) se arroja al piso dentro del área con la pelota en disputa con el rival, será sancionado con infracción. Si el defensor fue el que se tiró al piso, el árbitro cobrará Penal Largo y la falta no sumará en la acumulación de infracciones para la sexta falta. Si el atacante fue quién se tiró al piso, el árbitro cobrará infracción y se reanudará el juego con un tiro libre para el equipo defensor.
11.6. Tiros Libres: Los tiros libres son todos directos, salvo algunas excepciones: 

A) El pase al arquero que toma la pelota con la mano.

B) Si el arquero tarda más de 5 (cinco) segundos para efectuar un saque de arco (esté o no la pelota en juego). 

C) Toda infracción técnica es indirecto: “Deja”, “Mia”, “Voy”

D) Tocar dos veces la pelota un jugador luego de un lateral, un córner, un tiro libre o un penal.

Los tiros libres pueden ejecutarse con carrera y la barrera deberá ubicarse a 5 (cinco) pasos de distancia, dejando obligatoriamente 1 (un) paso para poder jugar. De no ser así, el jugador que interfiera será digno de ser sancionado. Los pasos del árbitro deben ser lo más largo posible. Los tiros libres indirectos dentro del área se ejecutarán desde afuera de la misma, llevando la pelota de manera perpendicular a la línea de meta hasta que salga del área.

11.7. Penal Largo (6º Falta): Cada equipo puede incurrir hasta en cinco faltas acumulables en cada período de juego, conservando su derecho a la formación de barreras con jugadores, ante la ejecución de su adversario. Una vez cometida la 5º falta, el árbitro deberá informar claramente al equipo que han cometido la 5º falta. Se contabilizarán todas las faltas que se penalizan con tiro libre directo. A partir de la 6º falta (inclusive) en adelante, se sancionará con Penal Largo cada falta realizada por el equipo infractor, ejecutándose el mismo desde un punto ubicado a 12 metros.

Para la ejecución de todas estas faltas el equipo ejecutante podrá optar entre: 

A) Ejecutar el Penal Largo

B) Ejecutar el tiro libre normalmente en el lugar de la falta, permitiendo que el equipo infractor forme barrera. Una vez tomada la decisión del lugar de ejecución no se podrá modificar la misma.

C) Ejecutar el tiro libre normalmente desde el lugar donde se cometió la infracción sin necesidad de pedir distancia. (Siempre y cuando, el árbitro no detenga el juego para amonestar al infractor)
D) Si el árbitro cometiera o cometiese un error reglamentario al momento de sancionar la sexta falta y no permite jugar al equipo que recibió la infracción desde el lugar donde se cometió la falta, se tomará la decisión de ejecutar la sexta falta desde el punto de penal largo.

11.7.2. Para la ejecución del Penal Largo todos los jugadores (salvo el arquero defensor) se situarán por detrás de las dos marcas que se encuentran a una distancia horizontal de cinco pasos del balón, de manera que no obstruyan de ninguna manera la carrera del ejecutor. Los jugadores que se quieran ubicar detrás del ejecutor deberán hacerlo obligatoriamente detrás de la mitad de cancha. El arquero se podrá adelantar hasta una línea marcada a 4 (cuatro) pasos de la línea de meta. El ejecutor podrá tomar carrera.

11.7.3. El Penal Largo es un tiro libre directo al arco o con la posibilidad de ser efectuado indirecta y lateralmente para un remate de otro jugador en segunda instancia. Si el remate es con un tiro directo al arco, el balón se encuentra en condiciones de ser jugado por el ejecutante nuevamente cuando haya sido tocado por el arquero.

Al momento de realizarse una jugada indirecta y lateral, los otros jugadores participantes deben estar ubicados en la línea punteada y recién al momento de que la pelota se mueva, podrán salir corriendo hacia adelante para continuar con la jugada.

11.7.3. Si se produce algún tipo de invasión de la zona antes de la ejecución del mismo, se tomarán las mismas determinaciones que para un penal. El encargado de controlar la invasión de zona es el árbitro, quién tiene la potestad de solicitarle al veedor que controle el ingreso directo de la pelota al arco.

11.7.4. El árbitro es la única persona encargada de contabilizar las faltas.

11.8. Penal: El penal se ejecutará sin carrera desde el punto penal (a 7 metros del arco) y antes de que se ejecute los demás jugadores deberán estar fuera del área punteada y distanciados de por lo menos 5 (cinco) pasos del punto penal. 
Es un tiro libre directo al arco o con la posibilidad de ser efectuado indirecta y lateralmente para un remate de otro jugador en segunda instancia. Si el remate es con un tiro directo al arco, el balón se encuentra en condiciones de ser jugado por el ejecutante nuevamente cuando haya sido tocado por el arquero. Si la decisión es jugar la pelota de forma lateral para la intervención de otro jugador, este debe partir desde la línea punteada.
11.8.1. El penal corto y el penal largo son las únicas dos jugadas reglamentariamente permitidas que se pueden ejecutar con el tiempo reglamentario transcurrido. Una vez ejecutada la falta, el árbitro podrá dar por terminado el partido ya sea si la pelota termina dentro del arco, si hay rebote, o si se va afuera de los límites del campo de juego. El árbitro tiene la potestad de decidir si hay rebote en la jugada o no. Debe avisarlo previo a la ejecución.

11.9. Saque de lateral: la pelota se pondrá en juego con el pie, por fuera de la línea lateral. Debe ubicarse a medio metro de la línea lateral como máximo para la ejecución, de lo contrario, será considerado mal sacado y el equipo rival deberá hacer efectivo el saque.

11.9.1. Será ejecutado sin carrera y se mantendrá una distancia obligatoria de 1 (un) paso como mínimo.  En caso de que el jugador que saca el lateral, pida distancia, deberá ubicarse a 2 (dos) pasos del balón y esperará la orden del juez.  Si deja menos distancia de la reglamentaria para jugar, será amonestado sin previo aviso.

11.9.2. Si el lateral se efectúa con la pelota sobre la línea, con carrera o en movimiento, será considerado mal realizado y deberá realizarlo el equipo rival.
11.9.3. En caso de pasarle la pelota al arquero, este no podrá tomar la pelota con las manos.

11.9.4. No se podrá obtener un tanto directamente de un saque de banda. Si la pelota ingresa al arco rival desde el lateral sin tocar en ningún jugador, será saque de arco y el arquero lo hará normalmente con las manos. Si ingresa en el arco propio, sin tocar en ningún jugador, será córner.
11.10.1 Saque de arco: lo realizará el arquero con la mano y la pelota podrá llegar hasta cualquier lugar del campo de juego, inclusive el área rival siempre y cuando pique (al menos una vez) antes de entrar al área o se desvíe en algún jugador previo al ingreso a la misma. En caso contrario se efectuará un saque lateral desde la mitad de la cancha. El Arquero no podrá volver a tocar el balón hasta que sea tocado por un compañero o un rival.
11.10.2 En el saque de arco, la pelota podrá ser tocada por cualquier jugador sin necesidad de que salga del área.

11.10.3 Cuando el arquero tome la pelota en sus manos en situación de juego, quedará habilitado para soltarla y jugarla con los pies ya sea dentro o fuera del área, siempre y cuando haya tocado/picado en el suelo (es decir, no puede volear). 
En el caso particular que el arquero decida soltarla, pasarla a un compañero y que éste se la devuelva, NO está permitido volver a tomarla con las manos (indistintamente de que el pase haya sido con los pies, con la cabeza o con cualquier parte del cuerpo).
11.10.4 Si el arquero saca con la mano y la pelota ingresa de forma directa al arco rival sin desviarse en ningún jugador, no será considerado el gol y el juego se reanudará con saque desde el arco para el rival.
11.11. Tiro de esquina: se realizará sin carrera, con una distancia de 1 (un) paso obligatoriamente. Si el ejecutor del tiro de esquina, quiere la distancia reglamentaria, debe aguardar la señal del árbitro que contará la distancia de 2 (dos) pasos y se reanudará el juego una vez que la autoridad del partido de la señal. Si un jugador rival se pone por delante de la pelota al momento del saque de esquina, puede ser amonestado. Se podrá obtener un tanto directamente de un saque de esquina.

11.12.  El jugador deberá efectuar cualquiera de las reanudaciones de juego (lateral, saque de arco, tiro de esquina y tiro libre) dentro de los 5 (cinco) segundos, que el árbitro los empezará a contar a partir de que haya dado la orden. En el caso de los laterales o tiros de esquina, se contará a partir de que el jugador haya apoyado la pelota en el piso.

11.13. Cambios: Se permitirá un número ilimitado de sustituciones, las cuales podrán realizarse:

A) Cuando el balón no esté en juego y cuando la posesión de la pelota pertenezca al equipo que quiere hacer la modificación. 

B) Al momento de la concreción de un gol, ambos equipos pueden realizar cambios.

C) Cuando un equipo hace un cambio, el otro puede aprovechar y hacer el suyo
Los cambios deben realizarse por la mitad de la cancha del lado donde se encuentra el veedor.

Un jugador que ha sido reemplazado puede nuevamente volver al terreno de juego, sustituyendo a otro. 

11.13.1. Los suplentes deben permanecer a ambos lados del veedor sin la camiseta de sus equipos puestas, para evitar confusiones tanto del árbitro como de los jugadores que estén en cancha.
11.13.2. El veedor será quien informe al árbitro del cambio solicitado y éste último será quién deberá parar el juego para hacer la modificación. 

11.13.3. El arquero podrá cambiar su posición con cualquier otro jugador, previo aviso al árbitro, y a su vez éste hará señas visibles al veedor haciéndole notar dicho cambio para asentarlo en la planilla.

11.14. Los equipos deben estar listos para jugar al día y a la hora fijadas por la organización, salvo que expresamente se avise lo contrario. Se entiende que un equipo está listo para jugar cuando un mínimo de 5 (cinco) de sus jugadores se encuentren cambiados, con la planilla firmada y dentro del campo de juego, en dicho momento el partido debe comenzar.

11.15. En cuanto a la hora determinada para el inicio de los partidos, no existe tolerancia alguna y al equipo impuntual (la tolerancia rige a partir del horario de inicio del respectivo partido y no desde el horario en el que terminó el encuentro anterior) se le aplicará la ley de Walk Over y perderá el partido por 7 a 0.

11.16. En caso que la ausencia estuviera plenamente justificada por una causa extremadamente grave, se eximirá de las penas correspondientes.

11.17. En el caso de que ambos equipos no estén en condiciones de comenzar el partido se le dará por perdido el mismo a cada uno por separado. Las decisiones de la Comisión Directiva sobre llegadas tarde no serán apelables.

11.17.2. Si el árbitro no se encuentra presente al inicio del partido, el mismo no puede comenzar.

11.18.  En el caso que un equipo contará con cuatro (4) jugadores y uno de ellos fuera expulsado o tuviera que retirarse de la cancha por otro motivo, el partido quedará automáticamente terminado y se aplicará la ley del walk-over según el siguiente criterio:

11.18.1. Si el partido estuviera empatado, el resultado será favorable en 7 a 0 al equipo que permaneciera en la cancha con un mínimo de 4 (cuatro) jugadores.

11.18.2.  Si el resultado fuera favorable para el equipo que queda con 3 (tres) jugadores, este resultado quedará anulado y se le dará el partido por perdido en 7 a 0. En el caso que ambos equipos queden con 3 (tres) jugadores en la misma acción, se les dará (a ambos) el partido por perdido en 7 a 0.

11.18.3. Si el resultado al momento de dar por terminado el partido fuera favorable al equipo que quedara con un mínimo de 4 (cuatro) jugadores por una diferencia mayor a 7 goles, se respetara el mismo.

11.18.4. Si el resultado al momento de dar por terminado el partido fuera favorable al equipo que quedara con un mínimo de 4 (cuatro) jugadores por menos de 7 (siete) goles de diferencia, se aplicará la ley del walk-over y el resultado será de 7 a 0.
11.19. Si por algún motivo el árbitro del partido lo diera por terminado antes de la finalización del mismo, la decisión sobre el resultado del mismo quedará en poder del Tribunal de Disciplina quedando a criterio del Tribunal la posibilidad de continuar o no con el partido.

12. TRIBUNAL DE DISCIPLINA / CUMPLIMIENTO DE SANCIONES
12.1. El Tribunal de disciplina será el encargado de juzgar y aplicar las sanciones previstas para las distintas faltas.

12.2. El Tribunal de disciplina podrá considerar los casos de los jugadores sin antecedentes, a la hora de establecer la respectiva sanción.

12.3. Las sanciones serán comunicadas por correo electrónico y/o WhatsApp, teniendo los equipos que chequear en cualquiera de los dos medios la situación de sus jugadores. 

Los delegados deben chequear si alguno de sus jugadores quedó sancionado “en suspenso” y optará por realizar un descargo o no, debiéndolo hacer en caso de ejercer la primera opción, en tiempo y forma ante el Tribunal de Disciplina. (comision@mundoexa.com.ar)
12.4. Todos los jugadores incluidos en la planilla de juego serán sometidos a la autoridad del juez. Estén jugando o no, con o sin ropa deportiva.

12.5. Serán pasibles de ser sancionados tanto los jugadores que hubieren sido expulsados del campo de juego durante el tiempo reglamentario como así también quienes hayan sido incluidos en el informe del árbitro o del personal de la Organización por faltas cometidas antes o después del encuentro.

12.6. Las sanciones se cumplen por fecha calendario y no por número de fecha de fixture. Ejemplo: un jugador recibió 1 fecha de suspensión luego de jugar su partido de la fecha 2 que se disputó el 17 de agosto. El sábado 24 de agosto se disputa la fecha 1 que indica el fixture (se recupera; se había suspendido por lluvia). Ese jugador cumplirá la sanción en esa 1° fecha que indica el fixture y no cuando se juegue la 3°. 
12.7.  Cuando la pena de suspensión se imponga por un número determinado de partidos por transgresiones cometidas por un jugador, la misma se cumplirá desde la fecha del fallo respectivo (computando los partidos jugados en su totalidad o disputados parcialmente -y que en caso de continuar el jugador suspendido no podrá intervenir- por el equipo integrado por el jugador al cometer la infracción) y vencerá el día que ese mismo equipo juegue el último partido comprendido en el número fijado como pena.

12.8. Ningún equipo podrá autorizar la participación de un jugador suspendido. Las sanciones deberán ser cumplidas en su totalidad sin poder ser interrumpidas.

12.9. Las sanciones serán prolongadas a los jugadores que cambien de equipo como así también deberán ser cumplidas en los próximos torneos a disputarse.

12.10. El jugador que injurie, agravie, falte gravemente el respeto, agreda, intente agredir a miembros de la Organización, tanto veedores como encargados de torneo, será sancionado por el Tribunal de Disciplina de acuerdo a su criterio. La sanción podrá ir desde una (1) fecha de suspensión hasta la expulsión del Torneo.

13. DESCARGO Y APELACIONES
13.1.  El jugador expulsado o informado podrá realizar su descargo (por intermedio de su Delegado), solicitándole al veedor la Planilla de Descargo el mismo día del partido o en su defecto por mail, a la casilla oficial del torneo (comision@mundoexa.com.ar) antes del lunes posterior a la fecha jugada a las 15 hs. Una vez finalizado ese tiempo, no se tendrá en cuenta ningún descargo y el tribunal de disciplina aplicará la sanción sin lugar a apelación alguna.

13.1.2. Si el Tribunal, el árbitro o el veedor efectuasen una sanción de oficio, deben informar al delegado del equipo en la planilla al momento de la finalización del partido, vía correo electrónico o a través de un mensaje de WhatsApp antes del día Lunes para posibilitar un descargo de la parte sancionada. Si el delegado del equipo no es avisado, la sanción no hará efectiva.
13.2. En el caso que el Tribunal de Disciplina lo considere podrá citar a través del delegado del equipo a las personas que considere necesario para aclarar la sanción. Si esto ocurriera, la suspensión del jugador quedará como “En Suspenso” hasta darle una resolución al tema.

13.3. No se aceptarán descargos verbales.

13.4. No serán admisibles los reclamos y/o pedidos de modificación basados en los siguientes supuestos: uso de remeras con igual numeración, uso de remeras sin numeración, situaciones que hayan sido expresamente confirmadas por el capitán al término del partido, Omisión o error en la planilla, imputable al capitán que la llenó o toda otra situación contraria que lleve a la confusión o error cometido.

13.5. Al momento de dirimir un fallo, se analizará el informe del árbitro, del veedor, el posible descargo del delegado y en relación a eso, el tribunal obrará en consecuencia, dando como resultado una sanción inapelable. El tribunal tiene la potestad de consultar la decisión final con los integrantes de la comisión directiva en caso de creerlo necesario.

14. SANCIONES POR TARJETAS AMARILLAS
14.1. Todo jugador que sea sancionado con tarjeta azul en un partido acumulará 2 (dos) tarjetas amarillas.

14.2.  Todo jugador sancionado con tarjeta azul que se retire protestando desmedidamente la decisión del árbitro podrá ser informado por el juez y como consecuencia, ser sancionado por el Tribunal de Disciplina si así se considera. Las dos amarillas serán sumadas en su cuenta personal.

14.3. Todo jugador que acumule 4 (cuatro) amarillas consecutivas o alternadas, deberá cumplir una fecha de suspensión. Si acumula 8 (ocho) deberá cumplir 2 (dos) fechas. Si acumula 12 amarillas 4 (cuatro) fechas, y así sucesivamente. 
Copa 2024:  Si al finalizar la fase de ZONAS el jugador no acumuló 4 amarillas comenzará la fase de DEFINICIONES limpio de las mismas y mientras no acumule 4 nuevas amarillas podrá jugar el partido final del torneo. 

(Recordar que la azul funciona como dos amarillas) 

- Las tarjetas rojas no se limpian. Cada jugador deberá cumplir la cantidad de fechas de suspensión que le corresponda sin importar cambio de fase.
14.4. En el caso de la definición del campeonato de la “A”, se tendrá en cuenta:

14.4.1. Las amarillas acumuladas durante la fase regular de 13 fechas se borrarán. Todos los jugadores (que no hayan llegado al respectivo límite de amonestaciones) arrancarán los la Semifinal con cero (0) amarillas.

14.4.2. Entre el partido de Semifinal y la Final, el límite de acumulación de amarillas será de 2 por jugador. Es decir, si un jugador recibe una azul en la Semifinal, no puede jugar la Final. 

14.5. Las sanciones por tarjeta roja o informe se cumplirán de manera normal.

14.6. Entre un torneo y otro nuevo (Apertura-Clausura-UEFA, Mundial, etc.) las amonestaciones se borran. La única sanción que se hace efectiva de un torneo a otro es la sanción por expulsión donde el jugador sancionado deberá cumplir la misma en el torneo subsiguiente.
 15. SANCIONES POR ACCIONES VIOLENTAS
15.1. Último recurso (tanto de un jugador de campo como del arquero): Se entiende por último recurso a la infracción (mano o falta que no es causal de roja directa) con la que un jugador corta/interrumpe una ocasión manifiesta de gol de forma deliberada.

Cuando un jugador interrumpe una ocasión manifiesta de gol intencionalmente el árbitro puede:
a) Amonestar en caso de que considere que la infracción es mínima y que no hay intención de lastimar al jugador rival más allá de que la situación sea manifiesta de gol.

b) Sancionar con tarjeta azul en caso de que considere que se corta una situación manifiesta de gol, con intención de derribar al ejecutor, pero sin violencia física que amerite tarjeta roja.

c) Expulsar con tarjeta roja en caso de que el árbitro considere que la infracción es lo suficientemente brusca.
· Si la situación es mano a mano con el arquero, sin la participación de un tercero y el arquero derriba al delantero, recibirá tarjeta azul pero si lo hace de manera brusca, el árbitro tiene la potestad de poder expulsarlo con tarjeta roja. 

15.2.  Empuje, zamarree o agarre en forma agresiva a otro jugador: Entre 1 (una) y 2 (dos) fechas

15.3.  Arrojar la pelota en forma deliberada al adversario, golpeándolo o no: Entre 2 (dos) y 4 (cuatro) fechas

15.4.  Agresión de palabra a un compañero o rival: Entre 1 (una) y 3 (tres) fechas

15.5.  Intento de agresión o incitación a la violencia (tanto física como verbal) entre jugadores o público: Entre 2 (dos) y 4 (cuatro) fechas.

15.6.  Juego Brusco: Entre 1 (una) y 2 (dos) fechas

15.7   Juego Brusco Grave: Entre 3 (tres) y 6 (seis) fechas. Se considera grave a aquellas infracciones intencionales. Por ejemplo: Plancha, Pisar al rival, patada sin pelota, patada de atrás, manotazo, cachetazo.
15.8. Juego Brusco Excesivamente Grave: Se evaluarán según su nivel de violencia las siguientes situaciones consideradas excesivamente graves, que son aquellas acciones del juego con intención de lastimar al jugador rival: Codazo / Golpe con Antebrazo, Rodillazo, Cabezazo, Piña.
Codazo / Golpe con Antebrazo: Leve 7 Fechas, Grave 10 Fechas, Muy Grave 15 Fechas
Rodillazo o Cabezazo: Leve 10 Fechas, Grave 15 Fechas, Muy Grave 20 Fechas
Piña: Leve 15 Fechas, Grave 20 Fechas, Muy Grave 25 Fechas
15.9. Tomarse a golpes de puño: Diferente de la piña citada en el Artículo 15.8, se considera dentro este artículo a las situaciones donde existe una pelea de manos entre dos o más jugadores, ya sea del mismo equipo o entre adversarios, incluyendo público. Desde 30 (Treinta) fechas hasta expulsión del torneo.
15.10. Para todas las sanciones detalladas entre los puntos 15.7, 15.8 y 15.9 regirá el concepto de “dar o intentar dar”.

15.11. Salivar a un jugador rival/propio: 7(Siete) fechas.

15.12. Aquellos actos de indisciplina que no figuren en los artículos anteriormente mencionados (o que excedan a la descripción y calificación de los mismos) serán evaluados y sancionados de acuerdo a su gravedad.

15.13. Responda a la agresión a que fuera objeto. Se analizará de acuerdo a la gravedad de las distintas agresiones mencionadas en los puntos anteriores de este artículo, independientemente de la agresión causada por el rival.

15.14. SANCIÓN POR CONDUCTA INADECUADA DEL PÚBLICO: 

a) En caso de que el público de algún equipo genere situaciones inadecuadas antes, durante y después del desarrollo del partido (tales como protestas desmedidas, insultos al árbitro o a rivales, generación de tumultos, incitación a la violencia, etc.), el árbitro podrá optar, en primera instancia, por advertir o bien proceder a amonestar al delegado de dicho equipo.
Esta amonestación NO contará para el partido, pero SI teniendo injerencia en la tabla del Fair Play cita en el Art. 10.2 y para la acumulación personal de dicho jugador.
Asimismo, si el público vuelve a comportarse inadecuadamente, el árbitro tiene la potestad de suspender el partido amparándose en el Art. 17.6, dándosele por perdido el partido por 0-7, indistintamente de cuál hubiese sido el resultado hasta el momento de la suspensión.

b) En caso de que la situación A) ocurra en más de 1 (un) partido por torneo, además de la amarilla al delegado, se procederá a elevar el caso al Tribunal de Disciplina, teniendo en cuenta los Artículos 19.1 y 19.2.
16. SANCIONES POR MALA INCLUSION
16.1. En caso de incluir en su formación un jugador que no se encuentre en la lista de buena fe, estaba suspendido, no haya presentado la documentación solicitada que figura en la planilla de juego ó no sea mayor de 18 años, se determinará:

16.1.1 Se anulará el/los partido/s que ese jugador haya participado, dándose por perdido 7 a 0. El equipo rival, ganará ese partido por ese marcador.
16.1.2. Se le descontarán 6 (seis) puntos al equipo.

16.1.3. Suspensión de dos fechas al delegado y dos fechas al subdelegado.

16.1.4. Si él jugador se encontraba en la lista de otro equipo, 4 (cuatro) fechas para ese jugador.

16.1.5. Si el jugador se hallaba suspendido el partido en que jugó indebidamente no se tomará en cuenta a los efectos del cumplimiento de su suspensión y se sumará una cantidad igual de fechas como las que quedaban pendientes de cumplir.

16.2. El equipo que incluya en su formación a un jugador que no sea Ex Alumno del Colegio La Salle Florida será DESAFILIADO automáticamente del Torneo. Además, el delegado de ese equipo será sancionado por un (1) año. Los partidos en los que el jugador infractor haya participado serán anulados y se les dará por ganado 7-0 a los respectivos rivales.

16.3. Inhabilitación al jugador que se niegue a entregar el documento de identidad al veedor, supervisor o autoridad del partido, cuando este se lo requiera. Será habilitado nuevamente cuando presente el mismo.
17. EL ÁRBITRO
17.1. Su competencia y el ejercicio de sus poderes otorgados por las reglas de juego empezarán en el momento en que entra al recinto donde se encuentra el terreno de juego y terminará una vez que se retire del colegio pudiendo informar una vez finalizado su partido.

17.2. El árbitro del partido es la única autoridad dentro del campo de juego, contando con la asistencia del veedor cuando así lo requiera. O algún miembro de la CD (siempre y cuando no sea parte del equipo que está jugando)

17.3. Es quien controla el tiempo de juego.

17.4. Es quien solicita a los veedores que alcancen la segunda pelota, y quien además solicita la asistencia a un jugador dentro del campo de juego.

17.5. El árbitro deberá controlar la planilla de juego al finalizar el partido y verificar resultado y sanciones, debiendo cumplimentar el informe en caso de haber aplicado tarjetas rojas o azules con posterior acto de indisciplina. Es obligación del árbitro realizar el informe ante cada sanción disciplinaria de expulsión.
17.6. Cuando la suspensión de un partido fuera dispuesta por el árbitro por incidentes durante el juego, se declarará el encuentro terminado y el caso pasará al Tribunal de disciplina.
17.7. El árbitro está facultado para informar cualquier acto de indisciplina, ya sea cometido por jugadores, acompañantes o público en general. El caso será evaluado por el Tribunal y la Comisión y se aplicarán las sanciones correspondientes.

17.7.1 En caso de actos de indisciplina cometidos por acompañantes de uno de los equipos, el árbitro tiene la facultad de amonestar el capitán de dicho equipo, contando dicha tarjeta tanto para el desarrollo del encuentro, como para la tabla de Fair Play.
17.8. Desde el momento en que ingresa al terreno de juego, el árbitro podrá:

17.8.1. Amonestar con tarjeta amarilla a todo jugador que observe conducta inconveniente o incorrecta.

17.8.2. Amonestar con tarjeta amarilla y luego azul, a todo jugador reincidente al punto anterior, el cual deberá retirarse de la cancha, pudiendo ser reemplazado por otro. (Cambio obligatorio)
17.8.3. Expulsar con tarjeta roja, sin necesidad de tarjeta amarilla previa, a todo jugador que a su criterio observe juego brusco, insultare a su persona o a otro participante del encuentro o público, o por toda acción grave.

17.9. Ningún equipo podrá recusar a algún árbitro.

17.10. Si el árbitro considera que un jugador se dirigió en términos inapropiados al veedor podrá sancionar con tarjeta amarilla o roja al mismo.
 

 18. SANCIONES POR AGRESIONES AL ARBITRO
18.1. Protesta desmedida de los fallos: Entre 1 (una) y 2 (dos) fechas.

18.2. Agravio, insulto, falta de respeto hacia la autoridad del partido: Entre 1 (una) y 4 (cuatro) fechas.

18.3. Amenace o desafíe a pelea: Entre 4 (cuatro) y 6 (seis) fechas.

18.4 Arroje la pelota: Entre 5 (cinco) y 8 (ocho) fechas.

18.5. Empuje, zamarree o tome violentamente: Entre 15 y 30 Fechas.

18.6. Salive: Entre 1 (uno) y 3 (tres) años.

18.7. Golpe por cualquier medio: Entre 4 (cuatro) años y expulsión del torneo.

18.8. Toda agresión contra el árbitro, que se cometan fuera del campo de juego, serán reprimidos con igual pena que la establecida para las infracciones cometidas dentro del campo de juego. Si los jugadores agresores fueran dos o más, el equipo recibirá una pena colectiva, que irá desde el descuento de puntos como mínimo hasta la expulsión del campeonato como máximo.

18.9.  Aquellos actos de indisciplina que no figuren en los artículos anteriormente mencionados (o que excedan a la descripción y calificación de los mismos) serán evaluados y sancionados de acuerdo a su gravedad.

18.10. Suspensión de 1 (una) fecha, al jugador que exteriorice su protesta o resistencia contra la autoridad del árbitro, abandonando el juego y permaneciendo inactivo en la cancha, o facilitando la libre acción de los jugadores adversarios o perturbando en cualquier otra forma el normal desarrollo del partido.

18.11. Suspensión de 1 (una) fecha al jugador que desacate una orden impartida por el árbitro, demorando su cumplimiento o retardando la prosecución del juego, o realice cualquier acto que signifique desobediencia contra la autoridad de aquel.

18.12. Suspensión de 2 (dos) fechas (sumadas a las correspondientes a la sanción), al jugador que se resista a cumplir la orden de expulsión de la cancha impartida por el árbitro. Se entiende que hay resistencia, cuando el jugador tiene que ser retirado por la autoridad fuera de la cancha, cuyo caso es el veedor o supervisor del partido, compañeros o adversarios.

18.13. Advertencia o suspensión de 1 (un) partido, al jugador que, dentro de la cancha, formule cualquier clase de apreciaciones sobre las decisiones adoptadas por el árbitro.
19. GENERALIDADES
19.1. Ante tumulto o acciones violentas (tanto grupales como individuales de jugadores o simpatizantes), el Tribunal de Disciplina tiene la potestad de advertir y/o sancionar a partir de la quita de 3 (Tres) puntos hasta la expulsión del torneo.

 En caso de advertencia, no tendrá caducidad (regirá desde el momento del hecho hasta que el equipo quede desafiliado del Torneo) y será de informada a través de los medios comunicativos del Torneo.

19.2 En caso de que un equipo advertido, reincida en algún hecho de violencia, sufrirá una quita de puntos (dependiendo de la gravedad del hecho, podría ir de 3(tres) puntos hasta la expulsión del torneo independientemente si el responsable de los hechos fue un jugador o más de uno). 

Los involucrados podrán ser suspendidos según lo reglamentado en los artículos precedentes y se podrá llegar hasta la expulsión del equipo.

19.3. En caso que el Tribunal de Disciplina considere que una medida disciplinaria tomada por el árbitro hacia uno o varios jugadores es desmedida o insuficiente, podrán anular la misma y aplicar la sanción que consideren necesaria una vez finalizado el partido.

19.4. Será considerado jugador reincidente quien haya incurrido en una nueva falta, registrando una determinada sanción durante los cuatro últimos torneos (el que está en curso en ese momento y los tres anteriores). A la pena impuesta al jugador se le duplicará la sanción en cuestión. A los efectos de la reincidencia, se considerarán las sanciones de gravedad, se entiende por estas, aquellas sanciones que equivalen o superen las 4 (cuatro) fechas. 
19.5. Si por aplicación de los artículos de suspensión la pena impuesta al jugador resultare evidentemente excesiva y manifiestamente desproporcionada a la falta cometida, el tribunal podrá disminuir la pena impuesta basándose en el principio de equidad.

19.6. Si el informe del árbitro o veedor incluyera una falta no tipificada en los artículos anteriores, el tribunal de disciplina impondrá la sanción tomando como parámetro conductas descriptas similares. Del mismo modo se procederá con las faltas que cometan los simpatizantes y suplentes de los respectivos equipos que sean incluidas en el informe tanto por el árbitro como por los veedores.

19.7. Los miembros de la Comisión Directiva y del Tribunal de Disciplina están facultados para sancionar de oficio solo en aquellos casos que consideren de gravedad (insultos en forma deliberada, agresiones, incitación a la violencia, etc.)

19.8. No está permitido utilizar cualquier tipo de pirotecnia como parte de un festejo por la obtención del campeonato.  Todo equipo que quiera realizar un festejo deberá pedir autorización a la C. Directiva. El equipo al que pertenezca/n el/los simpatizantes o el/los jugadores que incurrieron en la mencionada falta de disciplina podrá sufrir desde la pérdida de puntos hasta ser expulsado del torneo.

19.9.  Será expulsado del torneo todo jugador, simpatizante o equipo que se confirme que ha consumido drogas, tomado alcohol o que esté en estado de ebriedad dentro de los límites del predio. El equipo al que pertenezca/n el/los simpatizantes o el/los jugadores que incurrieron en la mencionada falta de disciplina podrá sufrir desde la pérdida de puntos hasta ser expulsado del torneo.

19.10. El jugador que arroje de forma deliberada el balón fuera de las instalaciones del colegio, deberá abonar el valor de la pelota, no pudiendo volver a jugar el torneo hasta que no efectúe el pago de la misma. La misma sanción aplica para cualquier jugador que dañe cualquier objeto que sea propiedad del colegio o del Torneo (ejemplo: bidones de agua, tachos de basura, revisteros, sillas, etc.). Podrá efectuar el pago el mismo día del encuentro que tenga que disputar.
20. SIMPATIZANTES
20.1. En caso que personas simpatizantes de un equipo, no inscriptos en la correspondiente lista de buena fe, protagonicen incidentes (sea cual fuere la gravedad de los mismos) se aplicará una pena colectiva al equipo por el cual simpaticen. Dicha pena puede ir desde la advertencia o quita de puntos hasta la expulsión del torneo.
20.2. Los jugadores del torneo que se encuentren en actitud de simpatizantes (y produzcan incidentes/actos que el Tribunal de Disciplina considere como inapropiados) podrán ser sancionados (tanto a nivel individual como colectivo -de acuerdo a los artículos 18.1. y 18.2.), cayendo dicha sanción sobre el equipo al cual estén alentando y sobre el equipo en el cual participan en el Torneo.

20.3. En caso de que un jugador o simpatizante de un equipo rompa intencionalmente material de la Organización o instalaciones del Colegio, será sancionado con fechas de suspensión y se cargará el costo del mismo o su reparación a la deuda del equipo. Si el hecho fuera realizado por un simpatizante de un equipo la sanción recaerá sobre el equipo. De igual manera será sancionado el hurto del material tanto del Colegio como de la Organización.

20.4. Los Directores Técnicos, asistentes, visitas o particulares, ajenos o no al equipo, pueden ser suspendidos por una fecha o más de acuerdo a las causas que así lo justifiquen. La admisión de dicha persona en el predio será evaluada por la Comisión Directiva. La/s persona/s suspendidas deberán acatar las medidas que estipule la organización o se sancionara al equipo que los ha invitado o informado.

 
21. POSTERGACION DE PARTIDOS
21.1 La Comisión Directiva no acepta postergaciones de partidos ni cambios y/o pedidos de horarios.
21.2 Serán autorizadas de oficio aquellas postergaciones o cambios de horario por causas que la organización considere de fuerza mayor. (Muerte de un familiar de un allegado al equipo, accidentes de gravedad, entre otras similares)

22. SUSPENSION DE FECHAS POR LLUVIA
22.1. Si durante el mismo día de juego de la respectiva fecha existieran dudas sobre la realización o no de los partidos (incluidos los del Gimnasio), los delegados de los equipos deberán revisar la aclaración pertinente que irá realizando la Comisión Directiva (durante todo el transcurso de la misma fecha), de la siguiente manera: Vía Whatsapp en el grupo de delegados. La C.D. no se hace responsable de lo que puedan llegar a informarles desde la Garita de Seguridad del Colegio.
22.2. Si una fecha debiera ser suspendida durante el transcurso de la misma, los partidos suspendidos se recuperarán en una fecha asignada por la Organización.

22.3. La suspensión de un partido en caso de lluvia estará a cargo del Veedor, el árbitro y el Encargado de Torneo, quienes suspenderán el partido cuando observen un posible riesgo físico para los jugadores.
22.4. Todos los partidos suspendidos o postergados se recuperarán en una fecha especial, seguramente un feriado o domingo, sin poder objetar por el día de juego.
22.5. Si el partido se suspendió una vez comenzado, el árbitro deberá dejar registro en planilla del tiempo que iba transcurrido de juego, de las tarjetas sacadas hasta ese momento y la cantidad de foules por equipo que habían sido sancionados.
En el caso de las infracciones durante un partido que se suspenda una vez iniciado, se va a proceder a dividir en dos partes el tiempo restante de juego. 
Ejemplo: El partido entre Equipo A y Equipo B se suspende a los 8 (ocho) minutos del primer tiempo. Hasta ese momento, el Equipo A tiene 2 (dos) infracciones y el Equipo B tiene 1 (una) infracción. Restan jugarse 32 (treinta y dos minutos) que se van a dividir en dos tiempos de 16 (Dieciséis) minutos.
Equipo A tenía 2 (dos) faltas, es decir 2 sobre 12 posibles (6 por tiempo)
Equipo B tenía 1 (una) falta, es decir: 1 sobre 12.
En los 16 minutos restantes de ese primer tiempo, el Equipo A puede cometer 5 (cinco) faltas y le restarán 5 (cinco) para la segunda parte. El Equipo B puede cometer 5 (cinco) faltas en el primer tiempo, pero 6 (Seis) en la segunda mitad.
Si por algún motivo el árbitro omitió anotar las faltas en planilla y los capitanes o delegados firmaron la planilla y no quedó asentado, el conteo de faltas se hará de la siguiente manera: 
Se permitirá 1 (una) falta por cada 4 (cuatro) minutos de juego restante por tiempo. Si son dos tiempos de 13 minutos, podrán realizar 3 (tres) faltas por tiempo. A la 4ta falta será, penal largo. 
22.6. Al momento de la reanudación de un partido que fue suspendido, quedarán habilitados todos los jugadores que figuren en la planilla de 15 (quince) jugadores independientemente si estaban presentes al momento del inicio del partido o no.
Ejemplo: Si un equipo arranca sin cambios y sufre una tarjeta azul antes de la suspensión del partido, al momento de la reanudación, podrá traer la cantidad de jugadores que quiera (Que estén inscriptos en la planilla) y los mismos, estarán habilitados a reemplazar al jugador que se había retirado expulsado con tarjeta azul.
 
23. PREMIOS
24.1.  El campeón podrá recibir como premio un juego de camisetas o algún premio de similar valor que la Comisión Directiva evalúe.
24.1.1. La entrega de premios se llevará a cabo en una fecha especial luego de finalizado cada Torneo y el equipo que no asista a recibir su premiación, no podrá reclamarla en el futuro.
24.2. El Goleador de cada categoría recibirá un trofeo o premio similar.  En caso de haber más de un jugador empatado en la tabla, se entregará uno a cada uno de ellos.
24.3. Se entregará premios a los arqueros con menos goles en contra de cada categoría.

24. OTROS
a) Cualquier tipo de situación no contemplada en este reglamento será tratada con buena fe, respetando la filosofía del torneo y la esencia del deporte.
b). Este reglamento, las explicaciones realizadas en la reunión de Delegados y las futuras modificaciones se presumen conocidas por todos. Ningún equipo podrá invocar su propia torpeza ni la violación de sus cláusulas en beneficio propio. La Organización interpretará y aplicará las normas de este reglamento en forma estricta y de buena fe, apartándose de su letra sólo cuando de su rígida aplicación en el caso concreto surgieran consecuencias manifiestamente abusivas, rigurosas o injustas. Cualquier situación que no estuviese contemplada en este reglamento, se analizará en su debido momento y se aplicará la sanción que el Tribunal de Disciplina disponga.
25. EJEMPLO DE DESCARGO A REALIZAR
Con motivo de mejorar los descargos que el tribunal recibe sábado tras sábado y que muchas veces prestan a confusión, les adjuntamos a continuación un modelo de descargo que debemos implementar para ser precisos en la descripción de las jugadas y de esa manera, poder minimizar los errores al momento de sancionar.
Requisitos que debe tener un descargo:

1) Informar claramente quienes eran los equipos.
2) Establecer tiempo de juego y resultado en el momento del inconveniente.
3) Informar el contexto en el que se venía desarrollando el partido. (Trabado, Disputado, desparejo, caliente etc).
4) Describir la jugada de principio a fin.
5) Aclarar la intencionalidad del infractor.
6) Informar quien era el árbitro.
Ejemplo de Descargo
Doping y La Cosa Nostra se enfrentaron en el Gimnasio (1). Transcurrían 17 minutos del segundo tiempo con el marcador 4-1 a favor de Doping (2). 
Si bien el resultado era dispar, el desarrollo del partido era disputado, pero sin mala intención de ninguno de los dos equipos. (3).
En ese momento el jugador Franco Labake (14) se escapa mano a mano contra el arquero de la Cosa Nostra y cuando prácticamente está ingresando al área para encarar al arquero, es derribado por el jugador número 2 de La Cosa Nostra, Martín Gallo, que desde atrás le pega una patada descalificadora con intención de lastimar al rival producto quizá de la calentura por el resultado del partido. (4) y (5).
El árbitro del partido, Fernando Greco, decide expulsar al jugador de LCN con tarjeta roja directa y el jugador se va sin reclamar nada. (6)

26. COSTOS DEL TORNEO Y FORMA DE PAGO
26.1. El costo del torneo se divide en tres cuotas. La primera de $ 165.000 + una inscripción de $25.000

Los pagos se efectuarán en la Oficina de Ex Alumnos (ubicada al lado del Playón) a la encargada administrativa en horario a informar oportunamente. Los veedores no tienen la obligación de hacerles recordar a los equipos el correspondiente vencimiento de cuota ni están autorizados a recibir plata. 
26.1.1 La Comisión Directiva tiene la potestad de descontarle puntos a aquel equipo que, al término de la fecha de vencimiento de cuota, no haya completado el pago de la misma.
26.2 Los jugadores que hayan sido integrantes de un equipo que tenga una deuda con el torneo, quedarán inhabilitados para jugar hasta que salden su deuda, que se calculará de la siguiente manera: la deuda total actualizada del equipo se dividirá por seis, y ese importe deberá abonar cada jugador que quiera participar.

26.3 Cronogramas de pago.

26.3.1 Equipos nuevos para el torneo: deberán abonar el mismo importe que cualquier otro equipo per escalonado de diferente manera.

Antes del inicio: $ 75.000 ((A)

Inscripción: $ 25.000

Fecha 1: Cuota 1 $ 165.000
Fecha 5: Cuota 2

Fecha 8: Cuota 3 – (A)

26.3.2 Equipos que participaron del torneo pasado:

Inscripción: $ 25.000

Fecha 1: Cuota 1 $ 165.000
Fecha 5: Cuota 2

Fecha 8: Cuota 3 

APARTADO SENIOR 2024
1. SISTEMA DE CAMPEONATO Y CONDICIONES DE INSCRIPCIÓN.
1.1 La Categoría Senior se compone de:

13 equipos que jugarán un torneo de todos contra todos con un sistema similar al que se utiliza para la primera división “A” del torneo regular.
1.2. Las condiciones para poder quedar un equipo encuadrado dentro de esta categoría son:
a) Todos jugadores ex alumnos del Colegio La Salle Florida que hayan presentado certificado que acredite tal situación.

b) Mayores de 40 años (o que cumplan dicha edad durante el transcurso de dicha competencia). A partir del 2025 la edad para dicha competencia será aumentada a 42 años.
c) Excepcionalmente podrán jugar los menores de 40 siempre y cuando se den alguna de estas circunstancias: c1) Cumplir los 40 en el año calendario. 
c2) Hayan participado de alguna de las diferentes ediciones de las Categorías Senior desde su creación en 2016 hasta 2024 inclusive) 

1.3. Un jugador que está inscripto en la Senior, no puede jugar el torneo clásico, así como un jugador que juega el torneo clásico, no puede jugar la Senior.

1.4. Listas de Espera. Existen dos listas de espera.

LS1) Conformada por equipos que se encuentran actualmente jugando el torneo de ascenso de las categorías A a la D. Estos equipos formalizan su pedido de querer “pasarse de torneo” mediante el envío de un mail a la Comisión Directiva. Es decir, el pase no es automático, sino que deben esperar a obtener su cupo mediante el método de asignación (art 1.4.2). (Este art se relaciona con el art 1.4.3.)

LS2) Conformada por equipos que no están participando del torneo ya sea porque quedaron desafiliados o jamás estuvieron anotados. Citación: El equipo que no cumple con las condiciones al momento de ser citado a participar del torneo pasa automáticamente a ser ELIMINADO.  Siendo responsabilidad del delegado, en caso que lo requiera, enviar un mail para volver a anotarse. 

1.4.1. No se admite anotarse a equipos “a futuro”, es decir, si por ejemplo un equipo ronda en los 38 años no puede anotarse para ocupar un lugar en la lista de espera calculando que en 2 años ingresaría al torneo, debiendo cumplir lo estipulado en el art 1.2.b 

1.4.2. Un equipo que ha quedado desafiliado de las categorías de ascenso no podrá ingresar al torneo Senior mediante LS1 pues lo deberá hacer mediante la LS2 por más que el pedido lo haya hecho ante de tal situación. Ejemplo durante el transcurso del torneo Apertura el equipo “SOMOS LASALLANOS” participante de la Categoría D de ascenso pide jugar la Senior. El equipo es anotado en la lista LS1. Luego resulta que salió en la ubicación 13 y es desafiliado del torneo tradicional. Ese equipo es anotado entonces en LS2.
1.4.3. La Comisión determinará, en su momento, el orden de prioridad para el ingreso en la Categoría Senior a partir de la lista detallada anteriormente.
2. MODALIDAD DE JUEGO
Torneo Apertura o Clausura 
2.1 Apertura y Clausura
2.1.1. El torneo consta de una única Categoría. 
2.2. El sistema de puntuación será el siguiente: Partido ganado: 3 puntos; Partido empatado: 1 punto y Partido perdido: O puntos

2.3. Si un equipo terminó en la primera posición de manera invicta se coronará CAMPEÓN.  Ejemplificamos otras posibles situaciones:

A) Si dos equipos finalizaron primeros con los mismos puntos, pero uno no perdió, ese será el campeón independientemente de que la DF sea a favor del equipo que perdió. Ejemplo: 

Equipo A 38 puntos perdió 1 o más partidos +30

Equipo B 38 puntos Invicto +10

El equipo B será en campeón. Ante igualdad de puntos, invicto mata DF.

B) Si dos o más equipos finalizan invictos con los mismos puntos, se procederá a un partido desempate o a un triangular, independientemente si uno tiene mejor DF que el resto. Depende la cantidad de equipos que terminen con igual puntuación en una fecha a designar por la comisión. Ejemplo:

Equipo A 38 puntos Invicto +30

Equipo B 38 puntos Invicto +20

Equipo C 38 puntos Invicto +15

En este caso, los tres jugarán el desempate

C) Un equipo finaliza invicto, pero, en segundo lugar. El primero, perdió un partido. 

Equipo A 38 puntos perdió un partido +30

Equipo B 37 puntos Invicto +40

En este caso, pese a ser invicto, quedó un punto por debajo del primero. Hay Súper 5
En caso de que nada de esto suceda, (y ese equipo perdió al menos 1 de los 15 partidos), la categoría se definirá de la siguiente manera:

2.4. El primero (1°) clasificará directamente a la Final. El segundo (2°) irá a cuartos de final contra el quinto (5°) y el tercero (3°) contra el cuarto (4°). Los ganadores de ambos partidos se enfrentarán en una semifinal. En caso de empate, pasará de ronda el mejor ubicado en la tabla general (el segundo y el tercero en este caso). Lo mismo ocurre para las Semifinales, si hay empate, accede a la Final el que haya terminado mejor posicionado en el torneo. Distinto será en la Final: en caso de igualdad, se jugará un tiempo suplementario de 5 (cinco) minutos cada uno, y una vez finalizado el mismo, si el resultado sigue empatado, se procederá a la definir por penales al campeón como indica el artículo 8.5.1.
2.4.1. Días de disputa: en principio, la Semifinal y Final deberán disputarse el mismo día, una vez finalizada toda la fase regular del torneo. No obstante, la CD tiene la facultad por limitaciones en el cronograma o eventos del colegio a modificar las fechas en que se disputa el Súper 5.  
Torneo: COPA

2.5. Se disputará en base a la Copa explicada en reunión de delegados. En caso de situaciones a resolver que se vayan dando durante la misma, se aplicarán las reglas o criterios utilizados en el torneo Apertura o clausura. Siempre apelando a la buena fe de lo que el articulado quiere referirse para proteger el espíritu del torneo.
3. JUGADORES SANCIONADOSCON TARJETAS:
Se aplicará mismo sistema que se utiliza para categorías libres.
4. DESAFILIACION
Los últimos cuatro equipos de la tabla de posiciones de la Senior perderán la categoría y quedarán desafiliados. Si quieren volver a participar del torneo, deberán notificarlo a la comisión dado que el pasaje a la lista de espera no es automático. 
Si al momento de la desafiliación, no hay equipos en la lista de espera, los recientemente desafiliados, permanecerán en el torneo.
En la Senior, los equipos que finalicen en las últimas 4 (cuatro) posiciones perderán la categoría, quedando desafiliados del torneo y teniendo que anotarse vía mail en la Lista de espera para volver a ingresar.
No se eliminará ningún descenso por más que un equipo haya abandonado/desafiliado el torneo durante o en la finalización del mismo. El motivo es agilizar el movimiento de la  lista de espera de equipos. 


